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Origens e evolugao do desenvolvimento web e o
surgimento do React

Para compreendermos verdadeiramente o papel e a importancia do React no cenario atual
do desenvolvimento front-end, é crucial realizarmos uma jornada no tempo. Precisamos
revisitar os marcos fundamentais da criagdo da web, entender as limitagdes iniciais e
acompanhar a evolucao das tecnologias que buscaram superar esses desafios. Essa
perspectiva histérica ndo apenas contextualiza o React, mas também ilumina as razbes
pelas quais ele foi concebido e por que se tornou uma ferramenta tado poderosa e popular
entre desenvolvedores do mundo todo. Veremos que cada avango, cada nova biblioteca ou
framework, surgiu como resposta a problemas concretos enfrentados pela comunidade de
desenvolvimento, pavimentando o caminho para solugbes mais eficientes e robustas como
o React.

Os primoérdios da World Wide Web: da estaticidade a necessidade de
dinamismo

No final da década de 1980 e inicio dos anos 1990, o mundo da computacéo e das redes
estava prestes a vivenciar uma revolugao. Foi nesse contexto que Tim Berners-Lee, um
cientista britanico trabalhando no CERN (Organizagao Europeia para a Pesquisa Nuclear),
propds um sistema de gerenciamento de informacgbes que viria a se tornar a World Wide
Web. A ideia original, em 1989, era facilitar o compartilhamento e a atualizagao de
informacdes entre pesquisadores dispersos geograficamente. Para isso, Berners-Lee
desenvolveu as tecnologias fundamentais que ainda hoje sustentam a web: o HTTP
(Hypertext Transfer Protocol), o HTML (Hypertext Markup Language) e os URLs (Uniform
Resource Locators).

As primeiras paginas da web, criadas com HTML, eram essencialmente documentos de
texto estaticos. Imagine um livro ou um artigo cientifico: vocé podia ler o conteudo, ver
imagens incorporadas e, a grande novidade, navegar para outros documentos atraves de
hiperlinks. Navegadores pioneiros como o Mosaic (langado em 1993) e, posteriormente, o
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Netscape Navigator (1994) e o Internet Explorer (1995), permitiam que os usuarios
visualizassem essas paginas. Contudo, a experiéncia era predominantemente passiva. Se
alguma informacgao precisasse ser atualizada na pagina, todo o documento HTML tinha que
ser modificado no servidor e recarregado pelo usuario. Nao havia interacdo em tempo real,
nem a capacidade de a pagina responder dinamicamente as a¢gées do usuario sem um novo
pedido ao servidor.

Para ilustrar, pense em um catalogo de produtos de uma loja nos primérdios da web. Vocé
poderia ver uma lista de itens, talvez com descri¢cdes e precos. Se quisesse adicionar um
item a um "carrinho de compras" imaginario, essa ac¢ao provavelmente envolveria clicar em
um link que recarregaria a pagina ou o levaria a uma nova pagina, confirmando sua
escolha. Qualquer calculo de total, por exemplo, seria feito no servidor apds o envio de um
formulario, e uma nova pagina seria devolvida com o resultado. Era funcional, mas longe da
fluidez que esperamos hoje.

Essa natureza estéatica rapidamente se mostrou limitante. A medida que a web crescia em
popularidade e as ambigdes para suas aplicagdes aumentavam, surgiu um anseio crescente
por interfaces mais ricas e interativas. Os desenvolvedores e usuarios comegaram a
imaginar paginas que pudessem responder a cliques, movimentos do mouse ou entradas de
teclado instantaneamente, sem a necessidade de uma comunicacao constante e demorada
com o servidor para cada pequena alteragdo. Queria-se que a pagina web se comportasse
mais como um aplicativo de desktop, oferecendo feedback imediato e uma experiéncia de
usuario mais envolvente. Essa necessidade premente por dinamismo foi o catalisador para
a proxima grande evolugao na histéria da web: o surgimento do JavaScript.

O advento do JavaScript: a centelha da interatividade no navegador

A demanda por uma web mais dindmica e interativa encontrou sua primeira grande resposta
em meados da década de 1990. Em 1995, Brendan Eich, um engenheiro da Netscape
Communications Corporation, recebeu a tarefa de criar uma linguagem de script leve que
pudesse ser embutida nos navegadores para adicionar interatividade as paginas HTML. Em
um esforgo notavel, Eich desenvolveu a primeira versao da linguagem, inicialmente
chamada Mocha, depois LiveScript, em apenas dez dias. Pouco tempo depois, em uma
jogada de marketing para capitalizar a popularidade crescente da linguagem Java (apesar
de serem tecnologicamente distintas), ela foi rebatizada para JavaScript.

O proposito inicial do JavaScript era relativamente modesto: realizar tarefas simples do lado
do cliente (ou seja, diretamente no navegador do usuario), como a validagéo de formularios
antes que os dados fossem enviados ao servidor. Por exemplo, verificar se um campo de
e-mail continha um "@" ou se um campo obrigatério havia sido preenchido. Isso
economizava tempo e recursos do servidor, além de fornecer feedback mais rapido ao
usuario. Pequenas animagdes, como imagens que mudavam ao passar 0 mouse sobre
elas, também se tornaram possiveis.

Com o JavaScript, a triade fundamental das tecnologias front-end foi estabelecida:

e HTML (Hypertext Markup Language): Responsavel pela estrutura e conteudo
semantico da pagina.



e CSS (Cascading Style Sheets): Encarregado da apresentagao visual, ou seja,
como a pagina se parece (cores, fontes, leiaute). O CSS comecgou a se desenvolver
em paralelo, com a primeira especificagao formal publicada em 1996.

e JavaScript (JS): Responsavel pelo comportamento e interatividade da pagina.

A combinacgao dessas trés tecnologias deu origem ao que ficou conhecido como DHTML
(Dynamic HTML). Com DHTML, os desenvolvedores podiam manipular o DOM (Document
Object Model). O DOM ¢é uma interface de programacéao para documentos HTML (e XML).
Ele representa a estrutura da pagina como uma arvore de objetos, onde cada elemento
HTML, atributo e texto € um "nd" nessa arvore. O JavaScript permitia que os
desenvolvedores acessassem e modificassem esses nés dinamicamente. Considere este
cenario: vocé tem um paragrafo de texto na sua pagina. Com JavaScript, vocé poderia
escrever um script que, ao clicar em um botao, encontrasse esse paragrafo no DOM e
alterasse seu conteudo, cor ou visibilidade, tudo isso sem precisar recarregar a pagina
inteira.

Imagine um menu de navegacgao que se expande para mostrar subitens quando vocé clica
nele. Antes do JavaScript, isso exigiria carregar uma nova pagina ou uma versao da pagina
com o menu ja expandido. Com JavaScript, 0 menu poderia ser construido em HTML e
CSS, e um script simples detectaria o clique e alteraria as propriedades CSS do submenu
para torna-lo visivel. Essa capacidade de alterar a pagina "viva" foi revolucionaria.

No entanto, essa nova era de interatividade também trouxe seus préprios desafios. A
infame "guerra dos navegadores" entre Netscape Navigator e Internet Explorer no final dos
anos 90 resultou em diferentes implementacdes do JavaScript e do DOM. Desenvolvedores
frequentemente precisavam escrever codigo especifico para cada navegador ou usar
"hacks" complicados para garantir que suas paginas funcionassem de maneira
minimamente consistente em diferentes ambientes. Além disso, a medida que as aplicagdes
se tornavam mais complexas, o codigo JavaScript tendia a ficar desorganizado, resultando
no que era pejorativamente chamado de "cédigo espaguete” — um emaranhado de fungdes
e manipulacdes diretas do DOM que era dificil de entender, depurar € manter. A
necessidade de ferramentas e abordagens mais estruturadas para o desenvolvimento
front-end estava se tornando cada vez mais evidente.

A era das bibliotecas e frameworks precursores: em busca de
organizagao e produtividade

A medida que a complexidade das aplicacdes web aumentava e os desafios da
inconsisténcia entre navegadores persistiam, a comunidade de desenvolvimento comegou a
buscar solugdes que pudessem abstrair essas dificuldades e trazer mais organizagéo ao
codigo JavaScript. Esse cenario preparou o terreno para o surgimento de bibliotecas e,
posteriormente, frameworks que mudariam fundamentalmente a forma como as interfaces
de usuario eram construidas.

Um dos primeiros e mais impactantes atores nesse palco foi o jQuery, langado por John
Resig em 2006. O lema do jQuery, "Write less, do more" (Escreva menos, faca mais),
capturava perfeitamente seu propdsito. Ele fornecia uma API concisa e intuitiva para tarefas
comuns do desenvolvimento front-end, como:



e Selecado e Manipulagao do DOM: jQuery simplificou drasticamente a forma de
encontrar elementos HTML na pagina e modificar seus atributos, conteudo ou estilo.
Por exemplo, para mudar a cor do texto de um elemento com o ID "meuTitulo" para
vermelho, em JavaScript "puro" (vanilla JS) da época, vocé poderia escrever algo
como document.getElementById( 'meuTitulo').style.color = 'red’;.
Com jQuery, isso se tornava S( ' #meuTitulo').css('color', 'red');.
Embora parega uma pequena mudanga, em projetos grandes com muitas
manipulag¢des, a economia de cédigo e a clareza eram significativas.

e Manipulacao de Eventos: Anexar fungdes para responder a eventos do usuario
(cliques, passagem do mouse, submissao de formularios) tornou-se mais facil e
consistente entre navegadores.

e Animacoes: Criar efeitos visuais simples, como mostrar ou esconder elementos
gradualmente (fading, sliding), era trivial com jQuery.

e AJAX (Asynchronous JavaScript and XML): jQuery tornou muito mais simples
fazer requisi¢des assincronas ao servidor para buscar ou enviar dados sem
recarregar a pagina inteira. Isso foi crucial para o desenvolvimento de aplicagbes
mais ricas e responsivas.

O jQuery foi um divisor de dguas. Ele abstraiu muitas das inconsisténcias entre
navegadores, permitindo que os desenvolvedores se concentrassem mais na légica da
aplicacédo do que nas peculiaridades de cada ambiente. Para ilustrar sua popularidade, em
certo ponto, uma vasta maioria dos sites mais visitados do mundo utilizava jQuery.

Paralelamente ao sucesso do jQuery, a ideia de Single Page Applications (SPAs)
comecou a ganhar forga. Em uma SPA, em vez de carregar uma nova pagina HTML do
servidor para cada nova visualizagao ou interagao significativa, a aplicagao carrega uma
Unica pagina HTML inicial e, a partir dai, atualiza dinamicamente o conteudo conforme o
usuario navega e interage. Isso resulta em uma experiéncia de usuario muito mais fluida e
rapida, similar a de aplicativos desktop.

No entanto, construir SPAs complexas apenas com jQuery e JavaScript puro ainda era um
desafio consideravel em termos de organizagéo de cédigo e gerenciamento de estado (os
dados que a aplicagao precisa lembrar e manipular). Foi nesse contexto que surgiram os
primeiros frameworks JavaScript MVC/MVVM:

e Backbone.js (2010): Foi um dos primeiros frameworks a popularizar o padrao de
arquitetura Model-View-Controller (MVC) no front-end. Ele fornecia estruturas
basicas (Models para dados, Collections para conjuntos de dados, Views para
renderizar o DOM e Routers para gerenciar URLs) para ajudar a organizar o codigo.

e AngularJS (conhecido como Angular 1, langado pelo Google em 2010):
Tornou-se imensamente popular. AngularJS introduziu conceitos poderosos como
two-way data binding (vinculagdo de dados bidirecional), onde altera¢cdes nos dados
do modelo refletiam automaticamente na view (HTML) e vice-versa. Ele também
trouxe injecao de dependéncia, diretivas (para criar "novos elementos HTML" com
comportamentos especificos) e uma abordagem mais estruturada para construir
SPAs.



e Ember.js (2011): Outro framework robusto que seguia o padrao
Model-View-ViewModel (MVVM), com foco em produtividade e convengdes sobre
configuragdes.

Esses frameworks tentaram trazer ordem ao caos, fornecendo arquiteturas e padrbes para
o desenvolvimento de aplicagdes front-end cada vez mais ambiciosas. Para exemplificar,
imagine um aplicativo de lista de tarefas. Usando um framework como AngulardS: * O
Model conteria os dados de cada tarefa (descricido, se esta completa ou ndo). * A View
seria o template HTML que define como cada tarefa e a lista de tarefas sao exibidas. * O
Controller (ou ViewModel) conteria a légica para adicionar novas tarefas, marcar tarefas
como completas, filtrar tarefas, etc.

O two-way data binding do AngularJS, por exemplo, significava que se vocé tivesse um
campo de input para o nome de uma tarefa e esse campo estivesse vinculado a uma
propriedade no seu modelo, qualquer alteragao no input atualizaria 0 modelo, e qualquer
alteracédo programatica no modelo atualizaria o input. Isso parecia magico e muito produtivo
inicialmente. No entanto, em aplicagdes muito grandes e complexas, essa "magica" podia
se tornar um pesadelo. O "digest cycle" do AngularJS (o processo que verificava e
propagava as alteracbes) podia levar a problemas de performance, e rastrear como e por
que os dados estavam mudando em uma cascata de atualiza¢des bidirecionais podia ser
extremamente dificil de depurar. A complexidade estava sendo gerenciada, mas uma nova
forma de complexidade, relacionada ao desempenho e a rastreabilidade do estado,
comecava a surgir.

Os desafios da manipulagao direta do DOM e a complexidade crescente
das interfaces

Mesmo com o auxilio de bibliotecas como jQuery e frameworks como AngularJS, um
desafio fundamental persistia e se intensificava com o aumento da complexidade das
aplicagdes: a manipulacao direta do Document Object Model (DOM). Como mencionamos,
o0 DOM é uma representagéo em arvore da estrutura da pagina HTML. Cada vez que vocé
modifica o DOM - seja adicionando um elemento, removendo outro, alterando um estilo ou
mudando o contelido de um texto — o navegador precisa realizar um trabalho consideravel
nos bastidores.

Essas operacdes podem desencadear dois processos principais:

1. Reflow (ou Layout): Ocorre quando a alteracao afeta o layout da pagina, ou seja, a
geometria dos elementos. Por exemplo, mudar a largura de um elemento, adicionar
ou remover um elemento, ou até mesmo alterar o tamanho da fonte pode fazer com
que o navegador precise recalcular as posi¢cdes e dimensdes de muitos elementos
na pagina. Um reflow em um elemento pai pode cascatear e causar reflows em
todos os seus elementos filhos e, por vezes, até em elementos adjacentes.

2. Repaint (ou Redraw): Ocorre quando a alteragao afeta apenas a aparéncia visual
de um elemento, sem mudar seu layout. Por exemplo, mudar a cor de fundo de um
elemento ou a cor do texto. Repaints sdo geralmente menos custosos que reflows,
mas ainda consomem recursos.



O problema é que a manipulacéao direta e frequente do DOM, especialmente em aplicacbes
ricas em dados e com atualizagdes constantes, pode levar a multiplos reflows e repaints em
rapida sucesséo. Isso torna a interface do usuario lenta, com "engasgos" e uma sensagao
de falta de responsividade.

Considere um cenario como um feed de noticias de uma rede social, similar ao do
Facebook, ou um dashboard financeiro exibindo cotagdes de acbes em tempo real. Essas
interfaces podem ter centenas, ou até milhares, de pequenos pedacos de informacgao
(posts, comentarios, likes, pregos de acdes, graficos) que precisam ser atualizados
frequentemente. Se cada pequena atualizagao de dados resultasse em uma manipulagcéo
direta do DOM, o navegador estaria constantemente recalculando layouts e redesenhando
partes da tela. Em uma aplicagdo massiva, tentar gerenciar essas atualizagbes
individualmente usando jQuery ou JavaScript puro para encontrar e modificar cada n6
especifico do DOM tornava-se ndo apenas propenso a erros, mas também um grande
gargalo de performance.

Para ilustrar com um exemplo mais palpavel: imagine que vocé tem uma lista com 100 itens
e precisa atualizar o texto de 50 deles e a cor de outros 20. Se vocé fizesse isso
imperativamente, item por item, poderia estar tocando o DOM 70 vezes, potencialmente
desencadeando multiplos reflows e repaints. O navegador nao € muito eficiente em
"agrupar" essas pequenas alteragdes por conta prépria quando elas sao feitas de forma
dispersa e imperativa.

Além da performance, outro desafio crucial era o gerenciamento de estado (state
management). O "estado" de uma aplicagao refere-se a todos os dados que ela precisa
lembrar e que podem mudar ao longo do tempo — o que esta no carrinho de compras, qual
usuario esta logado, qual filtro esta aplicado em uma lista, se um menu suspenso esta
aberto ou fechado, etc. Em aplicagdes complexas, manter o estado da interface (o que o
usuario vé) sincronizado com os dados subjacentes da aplicagao era uma tarefa herculea.
Quando os dados mudavam, era responsabilidade do desenvolvedor escrever o codigo para
encontrar as partes corretas do DOM e atualiza-las para refletir essas mudancgas. E quando
0 usudrio interagia com a Ul (por exemplo, clicando em um bot&o), o desenvolvedor
precisava garantir que o estado da aplicacao fosse atualizado corretamente. Essa
sincronizagao manual era uma fonte constante de bugs e complexidade. Frameworks como
AngularJS tentaram resolver isso com o two-way data binding, mas como vimos, essa
abordagem trouxe seus proprios problemas de performance e rastreabilidade em larga
escala. A busca por uma maneira mais eficiente de atualizar a Ul e gerenciar o estado de
forma mais previsivel era o grande desafio da época.

O nascimento do React: a visdo do Facebook para interfaces de usuario
eficientes e declarativas

Diante dos crescentes desafios de performance e complexidade no desenvolvimento de
interfaces de usuario em larga escala, especialmente em uma plataforma dinamica e
interativa como o Facebook, surgiu a necessidade de uma nova abordagem. Foi nesse
contexto que, em 2011, Jordan Walke, um engenheiro de software do Facebook, comecou a
prototipar uma solugéo que viria a se tornar o React. Inicialmente, a tecnologia foi aplicada
internamente no feed de noticias do Facebook e, posteriormente, em 2012, foi utilizada na



interface do Instagram (que havia sido adquirido pelo Facebook). Vendo o potencial e os
beneficios da nova biblioteca, o Facebook decidiu torna-la de cédigo aberto (open-source)
em maio de 2013.

A principal motivagao por tras do React era resolver os problemas de construcéo de Uls
grandes e complexas que envolviam muitas mudangas de dados ao longo do tempo. As
solugdes existentes frequentemente levavam a um cadigo intrincado e dificil de manter,
além de sofrerem com gargalos de performance devido a manipulacao direta e ineficiente
do DOM. O React introduziu alguns conceitos chave que o diferenciaram e o tornaram uma
solugao poderosa:

1. Virtual DOM (VDOM): Este é talvez um dos conceitos mais inovadores e conhecidos
do React. Em vez de interagir diretamente com o DOM do navegador a cada
mudancga, o React mantém uma representacgao leve desse DOM em memoéria — o
Virtual DOM.

o

Como funciona: Quando o estado de um componente React muda (por
exemplo, o usuario digita algo em um campo de input, ou novos dados
chegam do servidor), o React n&o corre para alterar o DOM real
imediatamente. Em vez disso, ele cria uma nova arvore do Virtual DOM com
as atualizagoes.

Diffing (Comparagéao): O React entdo compara essa nova arvore do Virtual
DOM com a versao anterior (um snapshot do que estava antes da mudancga).
Esse processo € chamado de "reconciliagdo" ou, mais comumente, "diffing".
Atualizacao em Lote (Batched Updates): O algoritmo de diffing do React é
altamente otimizado para identificar o conjunto minimo de alteragbes que
precisam ser aplicadas ao DOM real para refletir o novo estado. Em vez de
fazer muitas pequenas alteragdes separadas no DOM real, o React agrupa
essas alteracdes e as aplica de uma s6 vez, da forma mais eficiente possivel.
Para ilustrar com uma analogia: Imagine que vocé esta reformando uma casa
(o DOM real). Em vez de ir a casa e mudar uma parede, depois pintar uma
porta, depois trocar uma janela, tudo em visitas separadas (como na
manipulagao direta e frequente do DOM), vocé primeiro planeja todas as
alteragbes em uma planta baixa detalhada (o Virtual DOM). Vocé marca
todas as modificagbes nessa planta. Depois, vocé compara sua planta
revisada com a planta original para ver exatamente o que mudou.
Finalmente, vocé envia uma equipe de constru¢do uma Unica vez com uma
lista otimizada de todas as tarefas a serem executadas (as atualizacbes em
lote no DOM real). Isso é muito mais eficiente.

2. Component-Based Architecture (Arquitetura Baseada em Componentes): O
React incentiva a quebra da interface do usuario em pequenas pecas reutilizaveis e
independentes chamadas componentes.

o

Cada componente é como um bloco de constru¢gao com sua proépria légica,
aparéncia e, opcionalmente, seu préprio estado interno.

Componentes podem ser simples (como um botdo ou um campo de input) ou
complexos (como um formulario de cadastro ou um cabecalho de pagina
inteiro, que por sua vez sdo compostos por componentes menores).



o

Eles podem ser aninhados uns dentro dos outros para construir interfaces de
usuario sofisticadas. Por exemplo, um componente ListaDeProdutos pode

conter varios componentes ItemDeProduto.

Considere este cenario: Em uma plataforma de e-commerce, vocé pode ter
um componente CardDeProduto que exibe a imagem, nome, prego e um
botao "Adicionar ao Carrinho". Este mesmo componente CardDeProduto
pode ser reutilizado em varias partes do site: na pagina inicial, na pagina de
categoria, nos resultados de busca, etc., cada vez recebendo dados
diferentes (imagem, nome, preco) para exibir um produto especifico. Isso
promove a reutilizacdo de cédigo, facilita a manutengao (vocé sé precisa
atualizar o componente em um lugar) e torna o desenvolvimento mais
modular e organizado. E como brincar com pecas de LEGO: vocé tem blocos
padronizados que pode combinar de infinitas maneiras para construir
estruturas complexas.

3. Programacéao Declarativa vs. Imperativa: O React adota um paradigma de
programacéao declarativa para a construgcédo de Uls.

O

Programacao Imperativa: Vocé descreve como fazer algo, passo a passo.
Por exemplo, com jQuery ou JavaScript puro para atualizar uma lista: "1.
Encontre a <ul> com ID 'minhaLista’. 2. Remova todos os seus <11i> filhos.

3. Para cada item nos meus novos dados: crie um novo elemento <1i>,
defina seu texto para o nome do item, adicione uma classe CSS 'item-lista’, e
anexe este <li>a <ul>."

Programacao Declarativa: Vocé descreve o que vocé quer que a Ul se
pareca com base no estado atual da aplicagao, e o React se encarrega de
descobrir como chegar la. Por exemplo, com React, vocé diria algo como:
"Para esta lista de dados, renderize um <11i> para cada item, exibindo seu
nome e aplicando a classe 'item-lista'." Quando os dados da lista mudam,
VOCE nao precisa se preocupar em remover os antigos <11i>s ou adicionar os
novos manualmente; o React, usando seu Virtual DOM e algoritmo de diffing,
fara as atualizagdes necessarias no DOM real de forma eficiente.

Para ilustrar: Pense em pedir uma pizza. A forma imperativa seria dar
instrugdes detalhadas ao pizzaiolo: "Pegue a massa, espalhe o molho em
circulos concéntricos, distribua 10 fatias de pepperoni, asse a 200 graus por
15 minutos...". A forma declarativa seria simplesmente dizer: "Quero uma
pizza de pepperoni". Vocé declara o resultado desejado, e o pizzaiolo (React)
cuida dos detalhes da execucgao. Este estilo torna o coddigo mais previsivel e
facil de entender, pois vocé foca no resultado final em vez dos passos
intermediarios de manipulagdo do DOM.

4. Fluxo de Dados Unidirecional (One-Way Data Flow): Em React, os dados
geralmente fluem em uma unica diregao, normalmente de componentes pai para
componentes filho. Essa passagem de dados ¢ feita através de "props"
(propriedades).

o

Os componentes filho recebem dados dos pais como props e nao devem
modificar diretamente as props que recebem (elas s&o consideradas
imutaveis ou somente leitura para o filho).



o Se um componente filho precisa modificar dados que vieram de um pai, ele
geralmente o faz comunicando-se de volta com o pai (por exemplo, através
de fungbes de callback passadas como props) para que o pai possa atualizar
seu proprio estado, e entdo os novos dados fluirdo para baixo novamente.

o Isso contrasta com o two-way data binding (como no AngularJS v1), onde as
alteragdes podiam fluir em ambas as diregbes, tornando o rastreamento de
como e onde os dados mudavam mais complexo em aplicagdes grandes. O
fluxo unidirecional do React torna o estado da aplicagao mais previsivel e
facil de depurar. E mais simples raciocinar sobre como os dados mudam e
onde as atualiza¢des se originam.

Esses principios fundamentais — Virtual DOM, arquitetura baseada em componentes,
programacao declarativa e fluxo de dados unidirecional — foram as respostas do Facebook
(e, por extensao, do React) aos desafios de construir interfaces de usuario modernas,
complexas, performaticas e faceis de manter. O React néo foi o primeiro a introduzir alguns
desses conceitos isoladamente, mas sua combinagao coesa e eficiente provou ser
extremamente eficaz.

A evolucao do React: Hooks, comunidade e o ecossistema vibrante

Desde seu lancamento publico em 2013, o React nao ficou parado. Pelo contrario, ele
passou por uma evolugéo significativa, impulsionada tanto pelas necessidades da equipe do
Facebook quanto pelo feedback e contribuicdes de uma comunidade de desenvolvedores
global cada vez maior e mais engajada. Essa evolugao solidificou ainda mais sua posicao
como uma das principais bibliotecas para desenvolvimento front-end.

Inicialmente, a maneira de criar componentes em React que precisavam de estado interno
ou que precisavam interagir com o ciclo de vida do componente (métodos que séo
executados em momentos especificos, como quando o componente € montado no DOM,
atualizado ou desmontado) era através de Componentes de Classe (Class Components).
Estes eram classes JavaScript que estendiam React.Component e utilizavam métodos
como constructor () para inicializar o estado, render () para descrever a Ul, e métodos
de ciclo de vida como componentDidMount (), componentDidUpdate(), e
componentWillUnmount (). Componentes mais simples, que apenas recebiam dados via
props e os exibiam (sem estado préprio ou légica de ciclo de vida complexa), podiam ser
escritos como Componentes Funcionais (Functional Components), que eram
literalmente fungdes JavaScript que recebiam props e retornavam JSX (a sintaxe que se
assemelha a HTML usada no React).

No entanto, os componentes de classe tinham algumas desvantagens:

e A sintaxe do this em JavaScript pode ser confusa para iniciantes e até para
desenvolvedores experientes, especialmente com a necessidade de fazer bind de
métodos.

e Alogica relacionada, mas pertencente a diferentes fases do ciclo de vida, acabava
espalhada por varios métodos (por exemplo, configurar uma subscricdo em
componentDidMount () e limpa-la em componentWillUnmount()).



e Areutilizagédo de I6gica de estado entre componentes era muitas vezes feita através
de padrées como Higher-Order Components (HOCs) ou Render Props, que podiam
levar a um "wrapper hell" — uma arvore de componentes profundamente aninhada e
dificil de seguir no React Developer Tools.

A grande virada nesse cenario veio em fevereiro de 2019, com o langamento do React 16.8,
que introduziu os Hooks. Os Hooks sao fungdes especiais que permitem que vocé "engate"
(hook into) o estado e os recursos do ciclo de vida do React a partir de componentes
funcionais. Os Hooks mais fundamentais sao:

e useState: Permite adicionar estado local a componentes funcionais.

o Por exemplo: Para criar um contador simples, em vez de um componente de
classe com this.state e this.setState( ), vocé poderia usar const
[count, setCount] = useState(0); em um componente funcional.
Chamar setCount (newCount) atualizaria o estado e faria o componente
renderizar novamente.

e useEffect: Permite executar efeitos colaterais (side effects) em componentes
funcionais. Efeitos colaterais sdo operagdes como busca de dados, subscrigdes, ou
manipulagdo manual do DOM. useEffect serve como um substituto para
componentDidMount, componentDidUpdate, e componentWillUnmount
combinados, de uma forma mais coesa.

o Imagine que vocé precisa buscar dados de uma API quando o componente é
montado: Com useEffect, vocé pode definir uma fungdo que faz essa
busca e, opcionalmente, uma funcéo de limpeza que seria executada quando
o componente € desmontado (por exemplo, para cancelar uma subscri¢ao).

A introducao dos Hooks revolucionou a forma como o cédigo React é escrito:

e Componentes Funcionais se tornaram a norma: Eles se tornaram tao poderosos
guanto os componentes de classe, mas com uma sintaxe mais enxuta e intuitiva.

e Loégica Coesa: Logicas relacionadas (como adicionar e remover um event listener)
puderam ser agrupadas dentro do mesmo useEffect.

e Reutilizagdo de Légica com Custom Hooks: Os desenvolvedores ganharam a
capacidade de criar seus proprios Hooks (Custom Hooks), que sédo fungdes
JavaScript que usam outros Hooks internamente. Isso permitiu extrair e reutilizar
l6gica de estado e efeitos colaterais entre diferentes componentes de uma maneira
muito mais limpa e elegante do que com HOCs ou Render Props. Por exemplo, vocé
poderia criar um useFormInput Hook para gerenciar o estado e a validagao de um
campo de formulario.

Além dos Hooks, outro aspecto crucial da evolugdo do React é o crescimento de sua
comunidade e ecossistema:

e Comunidade Ativa: Uma vasta e vibrante comunidade global de desenvolvedores
contribui com discussoes, tutoriais, bibliotecas, ferramentas e suporte em foruns,
blogs e conferéncias.



e Ferramentas de Desenvolvimento: As React Developer Tools, uma extensao
para navegadores, sao indispensaveis para inspecionar a hierarquia de
componentes React, suas props e estado, ajudando imensamente na depuragao.

e Bibliotecas de Gerenciamento de Estado: Embora o React fornega useState e

useReducer (outro Hook para estados mais complexos) e o Context API (para
passar dados profundamente na arvore de componentes sem prop drilling), para
aplicagbes muito grandes, bibliotecas de gerenciamento de estado mais robustas
como Redux, Zustand, Jotai, ou Recoil (do Facebook) sdo frequentemente
utilizadas para gerenciar o estado global da aplicagao de forma mais centralizada e
previsivel.

e Roteamento: Para construir SPAs com multiplas "paginas" ou visualizagbes,
bibliotecas como React Router DOM sao essenciais para lidar com a navegagao do
lado do cliente.

e Frameworks sobre React: Varios frameworks foram construidos sobre o React
para fornecer solugdes mais completas e opinativas para tipos especificos de
aplicacoes:

o Next.js (da Vercel): Um framework popular para renderizagdo no lado do
servidor (SSR - Server-Side Rendering), geracao de sites estéaticos (SSG -
Static Site Generation), e aplicac¢oes full-stack com React. Ele simplifica
muitas configuragdes e otimizacoes.

o Remix (dos criadores do React Router): Outro framework full-stack focado
em fundamentos da web, como formularios e respostas HTTP.

o Gatsby: Um gerador de sites estaticos poderoso, 6timo para blogs, portfélios
e sites de documentacgao, usando React e GraphQL.

e React Native (2015): Uma das expansdes mais significativas do ecossistema React.
Ele permite que desenvolvedores usem seus conhecimentos de React para construir
aplicativos méveis nativos para iOS e Android, compartilhando uma grande parte da
base de cédigo entre as plataformas. Isso foi um grande impulso para a adog¢ao do
React, pois abriu um novo dominio para a biblioteca.

e Melhorias Internas: A equipe do React também trabalhou em melhorias internas
significativas, como a reescrita do algoritmo de reconciliagdo, apelidada de React
Fiber (lancada no React 16 em 2017). O Fiber permitiu funcionalidades como
renderizacao incremental e melhorias no agendamento de atualizag¢des, tornando as
aplicacbes React ainda mais responsivas, especialmente em animacdes e interfaces
complexas.

Essa continua evolugao, tanto na prdépria biblioteca quanto no ecossistema ao seu redor,
demonstra a vitalidade e a adaptabilidade do React, mantendo-o relevante e poderoso no
cenario tecnolégico em constante mudanca.

Por que o React se consolidou como uma das principais escolhas para
o desenvolvimento front-end moderno?

A ascensao do React ao topo das preferéncias de muitos desenvolvedores e empresas para
a construgao de interfaces de usuario nao foi um acaso. Ela é resultado de uma
combinacao de fatores técnicos, praticos e comunitarios que, juntos, oferecem uma



proposta de valor muito atraente. Vamos explorar algumas das razdes fundamentais para
essa consolidacao:

1. Performance Otimizada: Gragas ao Virtual DOM e ao seu eficiente algoritmo de
reconciliagéo (diffing), o React minimiza as manipulagdes diretas e custosas no DOM
real. Ele calcula o conjunto 6timo de alteracdes e as aplica em lote, resultando em
interfaces mais rapidas e responsivas, especialmente em aplicagbes com grande
volume de dados e atualizagdes frequentes. Considere um dashboard que exibe
dezenas de graficos e tabelas atualizadas em tempo real; a capacidade do React de
gerenciar essas atualizagbes sem "congelar" a interface € um grande trunfo.

2. Reusabilidade de Componentes: A arquitetura baseada em componentes é um
dos pilares do React. A capacidade de criar componentes — desde os mais simples,
como um botao estilizado, até os mais complexos, como um sistema de navegagao
— e reutiliza-los em diferentes partes da aplicagao ou até mesmo em projetos
diferentes, acelera o desenvolvimento, promove a consisténcia visual e légica, e
simplifica a manutengao. Se vocé precisa alterar a aparéncia de todos os botdes de
"acao primaria" do seu site, por exemplo, basta modificar o componente
BotaoPrimario uma vez, e a mudanca se refletira em todos os lugares onde ele é
usado.

3. Escalabilidade e Manutenibilidade: A modularidade dos componentes e o fluxo de
dados unidirecional tornam as aplicagbes React mais faceis de escalar e manter a
medida que crescem em complexidade. E mais simples para equipes de
desenvolvedores trabalharem em partes isoladas da interface sem causar conflitos
inesperados. Para ilustrar, imagine uma grande empresa de software desenvolvendo
um novo produto. Diferentes equipes podem ser responsaveis por diferentes
modulos (componentes maiores), como o modulo de autenticagdo, o médulo de
perfil de usuario, o médulo de relatdrios, etc., e esses mdédulos podem ser
desenvolvidos e testados de forma relativamente independente antes de serem
integrados.

4. Programacao Declarativa: O estilo declarativo do React, onde vocé descreve o que
a Ul deve parecer com base no estado atual, torna o cédigo mais legivel, previsivel e
facil de depurar. Os desenvolvedores podem se concentrar na légica de negdcios e
no estado da aplicagao, deixando que o React cuide dos detalhes complexos da
renderizacao e atualizagdo do DOM. Isso reduz a carga cognitiva e a probabilidade
de erros em comparagao com a manipulacido imperativa do DOM.

5. Flexibilidade e Ecossistema Robusto: O React é, em sua esséncia, uma
biblioteca focada na camada de visualizacdo (View). Isso lhe confere grande
flexibilidade. Ele pode ser integrado gradualmente em projetos existentes que
utilizam outras tecnologias ou pode formar o nucleo de uma aplicagao totalmente
nova, combinando-se com uma vasta gama de outras bibliotecas e ferramentas do
seu rico ecossistema para lidar com roteamento (React Router), gerenciamento de
estado avancado (Redux, Zustand), estilizagao (Styled Components, Tailwind CSS),
testes (Jest, React Testing Library), e muito mais. Essa flexibilidade permite que as
equipes escolham as ferramentas que melhor se adequam as suas necessidades
especificas.

6. Grande e Ativa Comunidade de Suporte: O React possui uma das maiores e mais
ativas comunidades de desenvolvedores do mundo. Isso se traduz em uma
abundéancia de recursos de aprendizado (tutoriais, documentacgédo, cursos, blogs),



bibliotecas de terceiros, ferramentas de desenvolvimento, e um vasto pool de
desenvolvedores experientes. Se vocé encontrar um problema, € muito provavel que
alguém ja o tenha enfrentado e que exista uma solugéo ou discussédo online sobre
ele.

7. Apoio de Grandes Empresas e Demanda no Mercado: O fato de o React ser
mantido pelo Facebook (Meta) e utilizado por inumeras outras grandes empresas
(como Netflix, Airbnb, Instagram, WhatsApp, New York Times, entre muitas outras)
confere-lhe credibilidade e garante investimento continuo em seu desenvolvimento.
Consequentemente, ha uma alta demanda por desenvolvedores React no mercado
de trabalho, tornando-o uma habilidade valiosa para profissionais da area.

8. "Thinking in React” (Pensando em React): A filosofia do React de decompor
interfaces complexas em componentes menores, gerenciaveis e reutilizaveis ensina
uma forma poderosa de pensar sobre o design de Uls. Essa abordagem ajuda a
organizar o pensamento e a estruturar o desenvolvimento de forma l6gica, mesmo
para interfaces muito elaboradas. Imagine projetar um painel de controle de um
carro: vocé o dividiria em componentes como o velocimetro, o conta-giros, o medidor
de combustivel, o sistema de entretenimento, cada um com sua prépria légica e
dados, mas trabalhando juntos harmoniosamente.

Todos esses fatores, desde as otimizacdes de performance do Virtual DOM até a vasta
comunidade e a flexibilidade da biblioteca, contribuiram para que o React ndo apenas
surgisse como uma solugéo inovadora, mas também se consolidasse e continuasse a
evoluir como uma das tecnologias front-end mais influentes e amplamente adotadas no
desenvolvimento web moderno.

Configurando o ambiente de desenvolvimento
front-end com React: Node.js, npm/yarn e Create React
App/Vite

Com a contextualizacao histérica e a compreensao do porqué o React surgiu, estamos
prontos para dar o préximo passo fundamental: preparar nosso ambiente de
desenvolvimento. Assim como um artista precisa de seu atelié, pincéis e tintas, ou um
marceneiro de sua oficina e ferramentas, um desenvolvedor front-end com React necessita
de um conjunto especifico de softwares e configuragées em sua maquina para poder criar,
testar e construir suas aplicagdes de forma eficiente. Neste topico, vamos desmistificar esse
processo, explorando cada componente essencial do ambiente de desenvolvimento React,
desde a base fornecida pelo Node.js e seus gerenciadores de pacotes, até as ferramentas
modernas que automatizam a configuracao inicial de projetos, como o Create React App € o
Vite. Ao final, vocé tera o conhecimento necessario para montar seu préprio "atelié digital" e
comecar a dar vida as suas ideias com React.

A base de tudo: entendendo o papel do Node.js no desenvolvimento
React



Pode parecer um pouco contraintuitivo a primeira vista: se o React € uma biblioteca
JavaScript para construir interfaces de usuario que rodam no navegador do cliente, por que
precisamos instalar o Node.js, que € um ambiente de execug¢ao JavaScript do lado do
servidor? Essa € uma duvida comum e muito pertinente para quem esta comecando. A
resposta reside ndo na execucgao da aplicagao React final em producao (que, de fato,
acontece no navegador), mas em todo o ecossistema de desenvolvimento e nas
ferramentas que nos auxiliam durante o processo de criagao.

O Node.js é um ambiente de execugao JavaScript de cédigo aberto e multiplataforma que
permite aos desenvolvedores rodar codigo JavaScript fora de um navegador web. Ele foi
criado por Ryan Dahl em 2009, utilizando o motor V8 do Google Chrome (0 mesmo que
executa JavaScript no Chrome) e a biblioteca libuv para lidar com operagdes de
entrada/saida assincronas. Embora o Node.js seja amplamente conhecido por permitir a
construcao de servidores web e APIs backend com JavaScript, seu papel no
desenvolvimento front-end moderno, incluindo o React, é crucial por diversos motivos:

1. Ferramentas de Build e Transpilagado: O desenvolvimento React moderno
frequentemente envolve o uso de sintaxes JavaScript mais recentes (ES6, ES7+,
etc.) e recursos como JSX (a extensao de sintaxe que mistura HTML com
JavaScript). Nem todos os navegadores, especialmente os mais antigos, entendem
essas sintaxes diretamente. Ferramentas chamadas transpiladores, como o Babel,
sdo usadas para converter esse codigo moderno em uma versao de JavaScript mais
antiga e amplamente compativel (geralmente ES5). Além disso, ferramentas de
empacotamento de médulos (module bundlers), como o Webpack ou o Rollup
(usado pelo Vite em produgao), sdo necessarias para agrupar todos os seus
arquivos JavaScript, CSS, imagens e outros assets em arquivos otimizados que o
navegador possa carregar eficientemente. Muitas dessas ferramentas séo
construidas em Node.js e executadas a partir da linha de comando.

2. Servidor de Desenvolvimento Local: Quando vocé esta desenvolvendo uma
aplicagao React, precisa de uma forma de visualizar e testar seu trabalho em tempo
real no navegador. O Node.js permite executar um servidor de desenvolvimento leve
em sua maquina local. Esse servidor ndo apenas serve 0s arquivos da sua aplicagao
para o navegador, mas também oferece recursos como hot reloading (ou Hot
Module Replacement - HMR), que atualiza automaticamente a pagina no navegador
sempre que vocé salva uma alteracao no cédigo, sem perder o estado atual da
aplicacao. Isso acelera imensamente o ciclo de desenvolvimento.

3. Gerenciadores de Pacotes (npm e Yarn): O React em si é um pacote, e sua
aplicagao provavelmente dependera de muitos outros pacotes (bibliotecas de
terceiros para roteamento, gerenciamento de estado, componentes de Ul, etc.). Os
gerenciadores de pacotes mais populares, npm (Node Package Manager) e Yarn,
sao ferramentas baseadas em Node.js que permitem baixar, instalar e gerenciar
essas dependéncias de forma organizada. Discutiremos eles em detalhes na
préxima secgao.

Imagine aqui a seguinte situacdo: Pense no Node.js como a "oficina" ou o "estudio” do
desenvolvedor React. Dentro desta oficina, vocé tem acesso a uma variedade de
ferramentas elétricas e manuais (Babel, Webpack, servidor de desenvolvimento, npm/Yarn).
Embora o produto final — digamos, uma escultura (sua aplicagdo React) — va ser exibido em



uma galeria (o navegador do usuario) e ndo precise da oficina para ser apreciado, todo o
processo de design, corte, montagem e acabamento da escultura acontece dentro dessa
oficina, utilizando essas ferramentas especializadas. Sem o Node.js, ndo teriamos acesso
facil a esse ferramental moderno que torna o desenvolvimento React produtivo e eficiente.

Instalando o Node.js: Para instalar o Node.js, vocé deve visitar o site oficial (nodejs.org).
La, vocé encontrara duas versdes principais para download:

e LTS (Long-Term Support): E a versdo recomendada para a maioria dos usuarios,
pois é mais estavel e recebe suporte de longo prazo com atualizagdes de seguranga
e corregdes de bugs.

e Current: Contém os recursos mais recentes, mas pode ser menos estavel.
Geralmente é usada por quem quer experimentar as novidades ou desenvolver
bibliotecas que precisam desses recursos.

Para o desenvolvimento React, a versao LTS é geralmente a escolha mais segura e
recomendada. O processo de instalagao é direto, seguindo os passos do instalador para o
seu sistema operacional (Windows, macOS ou Linux). Uma ferramenta muito Util para quem
precisa trabalhar com multiplas versdes do Node.js em diferentes projetos € o nvm (Node
Version Manager). O nvm permite instalar e alternar facilmente entre diferentes versées do
Node.js em sua maquina, o que pode ser um salva-vidas se vocé colaborar em projetos
mais antigos que exigem uma versao especifica do Node.

Uma vez instalado, vocé pode verificar se o Node.js e o npm (que vem junto com o Node.js)
estdo funcionando corretamente abrindo seu terminal ou prompt de comando e digitando:
node -v npm -v Esses comandos devem exibir as versdes instaladas do Node.js e do
npm, respectivamente.

Gerenciadores de pacotes: npm e yarn como seus assistentes de
projeto

Com o Node.js instalado, vocé automaticamente ganha acesso ao npm (Node Package
Manager), o gerenciador de pacotes padrao do Node.js. Mas o que exatamente é um
"pacote” e por que precisamos de um "gerenciador" para eles?

No contexto do JavaScript e do Node.js, um pacote (ou médulo) é basicamente um
conjunto de codigo reutilizavel que pode realizar uma tarefa especifica. Pode ser uma
biblioteca completa (como o préprio React ou o Lodash para utilitarios), um framework
(como o Express.js para backend), ou até mesmo uma pequena ferramenta de linha de
comando. A ideia € que, em vez de reinventar a roda toda vez que vocé precisa de uma
funcionalidade comum, vocé pode usar um pacote que ja foi escrito, testado € mantido pela
comunidade.

O npm consiste em duas partes principais:

1. Uma interface de linha de comando (CLI) que vocé usa no seu terminal para
instalar, atualizar e gerenciar pacotes.



2.

Um registro online publico (o npm Registry), que € um vasto banco de dados de
pacotes JavaScript de cédigo aberto. E como uma gigantesca biblioteca digital onde
desenvolvedores do mundo todo publicam e compartilham seus pacotes.

Principais funcionalidades e comandos do npm:

package. json: Este é, talvez, o arquivo mais importante em qualquer projeto
Node.js ou front-end moderno. Ele é um arquivo JSON que reside na raiz do seu
projeto e contém metadados essenciais sobre ele, como:

o Nome, versao, descrigdo do projeto.

o Dependéncias (dependencies): Pacotes que sua aplicagéo precisa para
funcionar em producgao (ex: react, react-dom).

o Dependéncias de Desenvolvimento (devDependencies): Pacotes que
sdo necessarios apenas durante o desenvolvimento e o processo de build
(ex: ferramentas de teste como Jest, linters como ESLint, ou o proprio
Vite/Create React App).

o Scripts (scripts): Atalhos para comandos comuns que vocé usara no seu
projeto, como iniciar o servidor de desenvolvimento (npm start), construir a
versao de produgado (npm run build), ou rodar testes (npm test). Vocé
geralmente cria um package . json no inicio de um novo projeto (se nao
estiver usando uma ferramenta como Create React App ou Vite que o cria
para vocé€) com o comando npm init (ou npm init -y para aceitar os
padrées).

Instalando Pacotes:

o npm install <nome-do-pacote>: Instala um pacote e o adiciona a lista
de dependencies no seu package. json. Por exemplo, npm install
react.

o npm install <nome-do-pacote> --save-dev (ou -D): Instala um
pacote e o adiciona a lista de devDependencies. Por exemplo, npm
install --save-dev eslint.

o npm install <nome-do-pacote> -g: Instala um pacote globalmente em
sua maquina, tornando-o acessivel como uma ferramenta de linha de
comando de qualquer lugar (ex: npm install -g create-react-app).

node_modules: Quando vocé instala pacotes, o npm os baixa do registro e os
armazena em uma pasta chamada node_modules dentro do seu projeto. Essa
pasta pode se tornar bastante grande, pois ela contém nao apenas os pacotes que
voceé instalou diretamente, mas também todas as dependéncias desses pacotes (e
as dependéncias das dependéncias, e assim por diante). E uma pratica comum
adicionar node_modules/ ao seu arquivo .gitignore para evitar que essa pasta
seja enviada para o seu sistema de controle de verséo.

package-lock. json: Este arquivo é gerado (ou atualizado) automaticamente
sempre que vocé modifica suas dependéncias (instalando, atualizando ou
removendo pacotes). Ele registra as versbes exatas de cada pacote instalado,
incluindo todas as suas sub-dependéncias. O propdsito do package-lock.json é
garantir que seu projeto tenha builds consistentes em diferentes maquinas ou em



diferentes momentos. Se outra pessoa clonar seu projeto e rodar npm install, o
npm usara o package-1lock. json para instalar exatamente as mesmas versdes

de todos os pacotes que vocé usou, evitando o problema do "funciona na minha
maquina" causado por versdes de dependéncias incompativeis.

Yarn: Uma Alternativa Popular Em 2016, o Facebook (junto com Google, Exponent e
Tilde) langou o Yarn como uma alternativa ao npm. Na época, o npm tinha algumas
deficiéncias em termos de velocidade de instalagao, seguranga e consisténcia na resolugao
de dependéncias (o package-1lock. json ainda n&o era tao robusto quanto é hoje). O
Yarn surgiu para resolver esses problemas, oferecendo:

e Instalagoes mais rapidas: Através de caching eficiente e paralelizagao de
downloads.

e Maior confiabilidade: Com o uso do arquivo yarn. lock (equivalente ao
package-lock. json) desde o inicio para garantir instalagdes consistentes.

e Modo offline: Se um pacote ja foi baixado antes, o Yarn pode instala-lo sem
conexao com a internet.

Os comandos do Yarn sao muito similares aos do npm:

e yarn init (para criar package. json)

e yarn add <nome-do-pacote> (para dependencies)

e yarn add <nome-do-pacote> --dev (para devDependencies)

e vyarn global add <nome-do-pacote> (para instalagao global)

e yarn <nome-do-script> (para rodar scripts do package. json, ex: yarn
start)

npm vs. Yarn: Qual escolher hoje? Ao longo dos anos, o npm evoluiu significativamente e
incorporou muitas das melhorias que o Yarn popularizou. Hoje, as diferengas de
performance e funcionalidade entre as versdées mais recentes do npm e do Yarn sao muito
menores. Ambos sdo excelentes gerenciadores de pacotes.

¢ npm: Vem embutido com o Node.js, entdo nao requer instalacdo separada. E
amplamente utilizado e tem uma comunidade enorme.

e Yarn: Ainda pode ter vantagens em certos cenarios, como em workspaces
(monorepos) ou com seu recurso Plug'n'Play (PnP) que visa otimizar a pasta
node_modules.

A escolha entre npm e Yarn muitas vezes se resume a preferéncia pessoal, aos padrbes da
equipe ou aos requisitos especificos do projeto. O importante € entender o papel de um
gerenciador de pacotes e ser consistente com o escolhido dentro de um projeto. Se um
projeto ja usa um package-lock. json, vocé deve usar npm. Se ele tem um yarn.lock,
use Yarn.

Para ilustrar: Imagine que vocé esta montando um kit complexo de aeromodelismo que
requer muitas pegas pequenas e especificas. O seu package. json é a lista detalhada de
todas essas pegas (motor, hélice, fuselagem, parafusos especiais, etc.) e as ferramentas



necessarias (cola especial, chave de fenda de precisdo). O npm ou o Yarn sdo como um
servigo de logistica super eficiente. Vocé entrega essa lista a eles (npm install ou yarn
install). Eles vao a um gigantesco armazém global (o npm Registry), coletam cada uma
das pecas exatas especificadas (gracas ao package-1lock.json ou yarn.lock),
incluindo quaisquer subcomponentes que essas pegas possam precisar, € as entregam
organizadamente na sua "bancada de trabalho" (a pasta node_modules). Sem eles, vocé
teria que procurar e adquirir cada pequena peca manualmente, o que seria um pesadelo!

Create React App (CRA): o caminho tradicional para iniciar projetos
React

Depois de ter o Node.js e um gerenciador de pacotes (npm ou Yarn) configurados, vocé
poderia, teoricamente, comegar a montar seu projeto React do zero. Isso envolveria instalar
o react e o react-dom, configurar o Babel para transpilar JSX, o Webpack para
empacotar seus modulos, um servidor de desenvolvimento, e toda uma série de outras
configuragdes para ter um ambiente de desenvolvimento produtivo. Esse processo é
complexo, demorado e propenso a erros, especialmente para quem esta comegando.

Para simplificar radicalmente essa etapa, a equipe do Facebook criou o Create React App
(CRA). Langado em 2016, o CRA é uma ferramenta oficial de linha de comando que permite
criar um novo projeto React com uma configuragdo moderna e otimizada, sem a
necessidade de qualquer configuragdo manual inicial (dai o lema "zero configuration").

O que o Create React App faz por vocé? Quando vocé executa o comando para criar um
novo projeto com CRA, ele realiza uma série de tarefas automaticamente nos bastidores:

1. Cria uma Estrutura de Pastas Inicial: Define uma estrutura de diretdrios basica e
sensata para o seu projeto, com pastas como public (para assets estaticos como
index.html e favicons) e src (onde seu cddigo React, CSS e outros médulos irdo
residir).

2. Instala Dependéncias Essenciais: Instala react, react-dom, react-scripts
(o coragao do CRA, que encapsula as configuragdes) e outras dependéncias
necessarias.

3. Configura Ferramentas de Build:

o Webpack: Pré-configurado para empacotar seu JavaScript e CSS, otimizar
imagens, e lidar com outros assets. Ele também esta configurado para
suportar recursos como divisao de cadigo (code splitting).

o Babel: Pré-configurado para transpilar JSX e as ultimas funcionalidades do
JavaScript para uma sintaxe compativel com a maioria dos navegadores.

4. Configura um Servidor de Desenvolvimento: Inclui um servidor de
desenvolvimento com hot reloading. Quando vocé faz alteragdes no seu cédigo, o
servidor automaticamente atualiza a aplicagdo no navegador, geralmente
preservando o estado.

5. Fornece Scripts Pré-configurados: No package . json do seu novo projeto, o
CRA adiciona scripts uteis:

o npm start (ouyarn start): Inicia o servidor de desenvolvimento.



o npm run build (ouyarn build): Cria uma versao otimizada e pronta
para producado da sua aplicagéo na pasta build/.

o npm test (ouyarn test): Executa os testes (0 CRA vem com o Jest
configurado).

o npm run eject (ouyarn eject): Este € um comando de mdo unica. Ele
remove a abstracdo do react-scripts e copia todas as configuracoes
(Webpack, Babel, etc.) para dentro do seu projeto, permitindo que vocé as
personalize totalmente. No entanto, uma vez "ejetado", vocé ndo pode mais
atualizar facilmente a versdo do react-scripts e perde a simplicidade da
"zero configuration". E raramente necessario para a maioria dos projetos.

Como usar o Create React App: A forma mais comum de iniciar um novo projeto com
CRA é usando o npx, uma ferramenta que vem com o npm (a partir da versao 5.2) e
permite executar pacotes do npm Registry sem instala-los globalmente. No seu terminal,
navegue até a pasta onde vocé quer criar seu projeto e digite: npx create-react-app

meu-app-react (Substitua meu-app-react pelo nome que vocé deseja dar ao seu
projeto). Isso levara alguns minutos, pois ele baixara os pacotes necessarios e configurara o
projeto. Apds a concluséo, vocé pode navegar para a pasta do projeto (cd

meu-app-react) e iniciar o servidor de desenvolvimento com npm start.

Vantagens do Create React App:

Simplicidade Extrema: E a maneira mais f4cil e rapida de comecar um projeto
React funcional, especialmente para iniciantes.

Zero Configuragao: Vocé nao precisa se preocupar com as complexidades do
Webpack ou Babel inicialmente.

Padrao Oficial: Sendo uma ferramenta oficial, € bem mantida, documentada e
segue as melhores praticas recomendadas pelo time do React.

Grande Comunidade: Muitos tutoriais e recursos online utilizam o CRA como ponto
de partida.

Desvantagens (Histéricas e Atuais) do Create React App:

Lentidao Relativa: O servidor de desenvolvimento e o processo de build do CRA,
gue dependem do Webpack, podem ser relativamente lentos, especialmente em
projetos maiores. O tempo de inicializagao do servidor pode ser notavel.

Menos Flexibilidade (sem ejetar): Se vocé precisar de uma configuragédo de build
muito especifica que ndo é suportada nativamente pelo CRA, sua Unica opgao é
"ejetar", o que adiciona complexidade.

Tamanho do Pacote react-scripts: A dependéncia react-scripts encapsula
muitas ferramentas, o que pode torna-la um pouco pesada.

Considere este cenario: Usar o Create React App é como receber um "kit completo de
construcao de maquetes para iniciantes". O kit ja vem com todas as pegas principais

pré-cortadas (React, ReactDOM), as ferramentas de montagem essenciais (Webpack,
Babel ja configurados dentro do react-scripts), um manual de instrugdes claro (os

scripts start, build, test) e até mesmo um expositor iluminado (o servidor de



desenvolvimento com hot reload). Vocé pode abrir a caixa e comegar a montar sua maquete
(codificar sua aplicacéo) imediatamente, sem a dor de cabeca de ter que fabricar cada
ferramenta ou projetar cada peca do zero. E uma excelente maneira de focar no
aprendizado do React em si.

Apesar de suas desvantagens em termos de velocidade em comparagdo com ferramentas
mais novas, o CRA ainda é uma opcéo viavel e muito utilizada, especialmente para
aprender React ou para projetos onde a velocidade de build n&o é a principal preocupacéo.

Vite: a nova geracgao de ferramentas de build para o front-end moderno

Enquanto o Create React App simplificou a configuragao inicial de projetos React, a
comunidade de desenvolvimento front-end continuou buscando formas de otimizar ainda
mais a experiéncia do desenvolvedor, especialmente em termos de velocidade. E aqui que
entra o Vite (pronuncia-se /vit/, como "veet", que significa "rapido" em francés). Criado por
Evan You (o mesmo criador do framework Vue.js), o Vite rapidamente ganhou popularidade
como uma ferramenta de build de nova geragéo, oferecendo uma experiéncia de
desenvolvimento incrivelmente rapida.

A Filosofia do Vite: A principal inovagao do Vite em relagao a bundlers tradicionais como o
Webpack (usado pelo CRA) reside na forma como ele lida com seu cédigo durante o
desenvolvimento. Ferramentas baseadas em bundlers tradicionais (como Webpack)
precisam processar e empacotar todo o cddigo da sua aplicagdo antes que o servidor de
desenvolvimento esteja pronto. Mesmo com hot reloading, quando vocé altera um arquivo, o
bundler frequentemente precisa reconstruir partes significativas do "bundle". Em aplicagdes
grandes, isso pode levar a tempos de espera perceptiveis.

O Vite adota uma abordagem diferente, aproveitando os moédulos ES nativos (ESM), que
agora sao suportados por todos os navegadores modernos.

e Servidor de Desenvolvimento sob Demanda: Em vez de empacotar toda a
aplicacédo antecipadamente, o servidor de desenvolvimento do Vite serve seus
arquivos de codigo-fonte diretamente para o navegador. O navegador entao requisita
os moédulos via import nativo. O Vite intercepta essas requisi¢des e realiza a
transpilagéo (por exemplo, de JSX para JavaScript) e a resolugdo de médulos
"on-the-fly" (sob demanda), apenas para o cédigo que esta sendo efetivamente
solicitado pelo navegador. Isso significa que o servidor de desenvolvimento inicia
quase instantaneamente, independentemente do tamanho do seu projeto.

e Hot Module Replacement (HMR) Eficiente: O HMR do Vite também se beneficia
dessa arquitetura. Quando vocé edita um arquivo, o Vite precisa apenas invalidar e
recarregar precisamente aquele médulo (e seus dependentes diretos), sem a
necessidade de reconstruir um bundle inteiro. Isso resulta em atualizagbes na
interface do usuario que sao, na maioria das vezes, instantaneas (geralmente abaixo
de 50ms).

Build de Produgao com Vite: Embora o Vite use mdodulos ES nativos para
desenvolvimento, para producéo, ele ainda realiza um processo de build tradicional para
otimizar os assets. Por padrao, o Vite usa o Rollup (outro empacotador de médulos



altamente eficiente e otimizado, focado em gerar bundles menores) para o build de
producao. Isso garante que sua aplicagao final seja bem otimizada, com divisdo de codigo,
minificacao, tree-shaking (remog¢éo de cddigo n&o utilizado), e outras técnicas para
performance.

Como usar o Vite para um projeto React: Vocé pode criar um novo projeto React com
Vite usando npm ou yarn: Com npm: npm create vite@latest meu-app-vite --
--template react (O -- --template react é necessario para passar o argumento
template parao create-vite script).

Comyarn: yarn create vite meu-app-vite --template react

Apds a criagao, entre na pasta do projeto (cd meu-app-vite), instale as dependéncias
(npm install ouyarn install) e inicie o servidor de desenvolvimento (npm run dev
ou yarn dev — note que o script € dev no Vite, ndo start como no CRA).

Vantagens do Vite:

e Velocidade Extrema: O servidor de desenvolvimento inicia quase instantaneamente
e o0 HMR ¢ incrivelmente rapido. Isso proporciona um ciclo de feedback muito agil.

e Configuragao Otimizada e Moderna: Suporte nativo para TypeScript, JSX, CSS
(incluindo CSS Modules, PostCSS), JSON, e importacéo de assets estaticos,
geralmente com pouca ou nenhuma configuragao adicional.

e Builds de Producao Eficientes: Gragas ao Rollup, os builds de produgéo sao
altamente otimizados.

e Flexibilidade de Configuragao: A configuracao do Vite é feita através de um
arquivo vite.config.js (ou .ts), que é mais simples e direto do que a
configuragcdo complexa do Webpack.

e Ecossistema Crescente: Possui um sistema de plugins bem projetado, permitindo
estender suas funcionalidades.

Desvantagens Potenciais do Vite:

e Ecossistema de Plugins: Embora robusto e em crescimento, o ecossistema de
plugins do Vite pode néo ser tdo vasto quanto o do Webpack, que existe ha mais
tempo. No entanto, muitos plugins do Rollup sdo compativeis com o Vite.

e Compatibilidade com Moédulos Legados: Em cenarios de desenvolvimento, como
o Vite depende de médulos ES nativos, bibliotecas muito antigas que nao estao
publicadas no formato ESM podem, ocasionalmente, exigir alguma configuragéo
extra para funcionar corretamente (embora o Vite tente lidar com isso convertendo
CommondJS para ESM).

Para ilustrar: Se o Create React App € como um kit completo e pré-embalado, o Vite € como
ter acesso a uma oficina de prototipagem de altissima tecnologia. Quando vocé esta
desenvolvendo (esculpindo seu protétipo), as ferramentas (o servidor de desenvolvimento
do Vite) entregam os materiais (cddigo) e fazem os ajustes (HMR) quase instantaneamente,
permitindo que vocé itere muito rapidamente. Quando vocé esta pronto para a produgdo em
massa (build de produc¢ao), a oficina utiliza uma linha de montagem otimizada e eficiente



(Rollup) para criar o produto final com a mais alta qualidade e performance. Para muitos
desenvolvedores React hoje, especialmente para novos projetos, o Vite se tornou a escolha
preferida devido a sua superior experiéncia de desenvolvimento.

Estrutura basica de um projeto React e préximos passos apos a
configuragao

Seja qual for a ferramenta escolhida para iniciar seu projeto, seja Create React App (CRA)
ou Vite, vocé encontrara uma estrutura de pastas e arquivos bastante similar, projetada para
organizar seu codigo de forma légica. Vamos explorar os componentes tipicos dessa
estrutura e os primeiros passos apoés a configuragao inicial.

Estrutura de Pastas Tipica: Ao criar um novo projeto React, vocé geralmente vera algo
assim:

meu-app-react/

|— node_modules/ # Contém todas as dependéncias do projeto (gerenciada pelo
npm/yarn)
|— public/ # Contém assets estaticos que ndo sao processados pelo build

| — index.html # O template HTML principal da sua aplicacdo

| —.. # Outros assets como favicon.ico, manifest.json, etc.
|— src/ # Onde a maior parte do seu codigo React vivera

| |—— App.css # Estilos para o componente App

| |— App.js (ou .jsx) # O componente principal da aplicacéo

| |—index.css # Estilos globais
|

|

—— main.jsx (Vite) ou index.js (CRA) # Ponto de entrada do JavaScript da aplicagéo
L # Outros componentes, assets (imagens, fontes) dentro de src

|—— .gitignore # Especifica arquivos e pastas a serem ignorados pelo Git

|— package.json # Metadados do projeto, dependéncias e scripts

(— package-lock.json (ou yarn.lock) # Trava as versbées das dependéncias

L— vite.config.js (Vite) ou README.md (CRA) # Arquivo de configuragéo do Vite ou
informacdes do CRA

Arquivos Chave:

e public/index.html: Este é o Unico arquivo HTML da sua Single Page
Application (SPA). O React ira injetar dinamicamente sua aplicacdo dentro de um
elemento deste arquivo (geralmente uma <div> com id="root"). Vocé raramente
precisara editar este arquivo, exceto talvez para adicionar metatags, links para
fontes externas ou scripts de terceiros.

o Exemplo do div de montagem: <div id="root"></div>. E aqui que sua
arvore de componentes React sera renderizada.

e src/main. jsx (Vite) ou src/index. js (CRA): Este é o ponto de entrada do
JavaScript da sua aplicagéo. E aqui que a magica do React comeca. Este arquivo
importa o componente principal da sua aplicagao (geralmente App) e usa a
biblioteca ReactDOM para renderiza-lo dentro do elemento raiz no index.html.



Exemplo de cédigo (simplificado, pode variar ligeiramente):

JavaScript

/[ Em src/main.jsx ou src/index.js

import React from 'react’;

import ReactDOM from 'react-dom/client’; // Nova API a partir do React 18
import App from './App";

import './index.css'; // Estilos globais

const root = ReactDOM.createRoot(document.getElementByld('root'));
root.render(
<React.StrictMode>
<App />
</React.StrictMode>
);

o Aqui, ReactDOM.createRoot() pega o elemento DOM com id="root" e
cria uma raiz React para ele. Entdo, root.render () diz ao React para
renderizar o componente <App /> (envolvido em <React.StrictMode>
para verificagcdes adicionais em desenvolvimento) dentro dessa raiz.

e src/App.js (ousrc/App.jsx): Este é geralmente o componente React raiz da
sua aplicacao. Ele serve como o contéiner principal para todos os outros

componentes que voceé criara. Inicialmente, ele vem com algum conteudo de
placeholder. E aqui que vocé comegara a construir sua interface.

Préximos Passos Apés a Configuragao:

1. Navegar até a Pasta do Projeto: Apds a criagéo, use o comando cd
nome-do-seu-app no terminal.

2. Instalar Dependéncias (se necessario): O create-react-app geralmente
instala as dependéncias automaticamente. O create-vite pode exigir que vocé
rode npm install ouyarn install separadamente.

3. Iniciar o Servidor de Desenvolvimento:

o Para CRA: npm startouyarn start

o Para Vite: npm run dev ouyarn dev Seu navegador padrdo devera abrir
automaticamente (ou vocé recebera um enderego como
http://localhost:3060 ouhttp://localhost:5173 para abrir
manualmente), mostrando a pagina inicial da sua nova aplicacdo React.

4. Explorar e Modificar:

o Abra a pasta src no seu editor de cédigo.

o Tente fazer uma pequena alteragéo no arquivo src/App.js (ou App. jsx).
Por exemplo, mude o texto exibido.

o Salve o arquivo. Vocé devera ver a mudanca refletida quase
instantaneamente no seu navegador, gragas ao hot reloading. Este é o ciclo
de desenvolvimento basico: codificar, salvar, ver o resultado.



5. Analisar o package. json: Abra o arquivo package . json para ver os scripts
disponiveis (start/dev, build, test) e as dependéncias instaladas (vocé vera
react e react-dom listados).

6. Build de Produgao: Quando vocé estiver pronto para implantar sua aplicagéo, vocé
usara o comando de build:

o Para CRA: npm run buildouyarn build (cria a pasta build/)

o Para Vite: npm run buildouyarn build (cria a pastadist/) Os
arquivos gerados nessas pastas sdo otimizados e prontos para serem
hospedados em um servidor web.

Para ilustrar um "Hello World" bem simples: Suponha que vocé criou um projeto com Vite.
1. Abrasrc/App.jsx.

Substitua seu conteudo por algo como:
JavaScript
import ./App.css'; // Vocé pode manter ou remover os estilos iniciais

function App() {
return (
<div>
<h1>0Il4, Mundo com React e Vite!</h1>
<p>Meu primeiro componente React esta funcionando.</p>
</div>
);
}

export default App;

2.

3. Salve o arquivo.

4. Se o servidor de desenvolvimento (npm run dev) estiver rodando, vocé vera essa
nova mensagem no seu navegador.

Este é o ponto de partida. A partir daqui, vocé comecgara a criar seus proprios componentes,
gerenciar o estado, lidar com eventos e construir interfaces de usuario cada vez mais
complexas e interativas.

Consideragoes sobre o ambiente de desenvolvimento: editores de
cbdigo e extensodes Uteis

Ter as ferramentas de linha de comando como Node.js, npm/Yarn e Create React App/Vite é
essencial, mas a experiéncia diaria de codificacdo € amplamente moldada pelo seu editor
de codigo e pelas extens6es que o complementam. Um ambiente de edi¢ao bem
configurado pode aumentar drasticamente sua produtividade, ajudar a evitar erros e tornar o
processo de desenvolvimento mais agradavel.



A Escolha de um Editor de Cédigo: Existem muitos editores de cédigo excelentes
disponiveis, cada um com seus pontos fortes. Algumas das opgcdes mais populares entre
desenvolvedores React incluem:

e Visual Studio Code (VS Code): Gratuito, de cédigo aberto e desenvolvido pela
Microsoft. E, de longe, o editor mais popular na comunidade de desenvolvimento
web devido a sua vasta gama de funcionalidades, performance e um ecossistema
gigantesco de extensoes.

e WebStorm (da JetBrains): Uma IDE (Integrated Development Environment) paga,
extremamente poderosa e com muitos recursos inteligentes especificos para
JavaScript e desenvolvimento web, incluindo refatoracdo avangada, depuracao e
integracdo com frameworks.

e Sublime Text: Um editor leve, rapido e altamente personalizavel, conhecido por sua
performance e interface minimalista. Requer a instalagao de pacotes para adicionar
funcionalidades mais avancgadas.

Para este curso e para a maioria dos desenvolvedores React, o Visual Studio Code (VS
Code) é uma escolha altamente recomendada devido a sua popularidade, flexibilidade e ao
suporte da comunidade.

Recursos Importantes do VS Code para Desenvolvimento React:

e IntelliSense: Autocompletar cédigo, informacdes sobre pardmetros de fungdes e
sugestdes inteligentes para JavaScript, JSX, TypeScript e CSS.

e Depuracgao Integrada: Permite depurar seu cédigo JavaScript diretamente no editor,
definir breakpoints, inspecionar variaveis, etc.

e Terminal Integrado: Vocé pode abrir um terminal (bash, PowerShell, etc.)
diretamente no VS Code, evitando a necessidade de alternar constantemente entre
janelas para rodar comandos npm/yarn.

e Controle de Versao Git Integrado: Excelente suporte para Git, permitindo que vocé
faga commits, branches, merges e veja diffs visualmente.

Extensdes do VS Code Essenciais e Recomendadas para React: As extensbes sao o
que realmente potencializam o VS Code. Aqui estdo algumas das mais Uteis para o
desenvolvimento React:

1. ES7+ React/Redux/React-Native snippets (desenvolvida por dsznajder): Esta
extensao fornece uma vasta colegéo de atalhos de cddigo (snippets) para criar
rapidamente estruturas comuns de cddigo React, como componentes funcionais,
componentes de classe, hooks, € mais.

o Exemplo pratico: Em um arquivo . jsx, em vez de digitar toda a estrutura de
um componente funcional, vocé pode digitar r fce (React Functional
Component Export) e pressionar Tab. A extensdo gerara automaticamente o
esqueleto do componente, economizando tempo e digitagao.

2. Prettier - Code formatter (desenvolvida por Prettier): Prettier € um formatador de
cbdigo opinativo. Ele analisa seu cddigo e o reescreve seguindo um conjunto
consistente de regras de estilo (tamanho da indentagéo, uso de aspas simples ou
duplas, quebra de linhas, etc.).



o Vocé pode configura-lo para formatar seu cédigo automaticamente ao salvar
o arquivo ("editor.formatOnSave": true nas configuragcoes do VS
Code). Isso garante que todo o cddigo do projeto siga um padrao
consistente, o que é crucial para a legibilidade e colaboragcdo em equipe.

o Considere este cenario: Vocé esta trabalhando em equipe. Sem um
formatador, cada desenvolvedor pode ter um estilo de escrita ligeiramente
diferente. Com Prettier, o cédigo de todos é formatado da mesma maneira,
tornando os Pull Requests mais limpos e focados nas mudancas légicas, nao
em debates sobre estilo.

3. ESLint (desenvolvida por Microsoft): ESLint € uma ferramenta de "linting" para
JavaScript. Linters analisam seu cddigo estaticamente para encontrar problemas,
como erros de sintaxe, codigo que n&o segue certos padrdes de estilo, ou potenciais
bugs.

o O ESLint pode ser configurado com regras especificas (por exemplo, o
popular eslint-config-airbnb ou eslint-plugin-react para regras
especificas do React). Ele sublinha problemas diretamente no editor e pode,
em muitos casos, corrigi-los automaticamente.

o Integrar ESLint com Prettier € comum para ter tanto a detecgéo de problemas
quanto a formatacao automatica.

4. GitLens — Git supercharged (desenvolvida por GitKraken): Aprimora as
capacidades Git embutidas no VS Code. Permite visualizar o histérico de commits
de um arquivo ou linha especifica (blame annotations), comparar branches, e muito
mais, tudo dentro do editor.

5. Path Intellisense (desenvolvida por Christian Kohler): Ajuda a autocompletar
nomes de arquivos e caminhos ao importar médulos ou referenciar assets, o que é
muito util em projetos maiores.

6. Auto Rename Tag (desenvolvida por Jun Han): Quando vocé renomeia uma tag
HTML/JSX de abertura, esta extensao automaticamente renomeia a tag de
fechamento correspondente (e vice-versa). Pequeno, mas muito util.

7. Live Share (desenvolvida por Microsoft): Permite que vocé compartilhe
colaborativamente seu ambiente de codificagao e sessao de depuracdo com outros,
em tempo real. Excelente para pair programming remoto ou para obter ajuda.

Configurando ESLint e Prettier em um Projeto: Muitas vezes, ferramentas como Create
React App e Vite ja vém com alguma configuragéo de ESLint. Para uma integragédo mais
robusta, vocé pode instalar pacotes especificos (como eslint-config-prettier para
evitar conflitos entre ESLint e Prettier) e criar arquivos de configuragéo (.eslintrc.js,
.prettierrc.js) naraiz do seu projeto para personalizar as regras conforme as
necessidades da sua equipe.

Ao dedicar um tempo para configurar seu editor e instalar extensdes uteis, vocé cria um
ambiente de desenvolvimento que nao apenas acelera seu fluxo de trabalho, mas também
ajuda a escrever codigo de maior qualidade e mais consistente. E um investimento que se
paga rapidamente em produtividade e satisfagao.



Fundamentos do React: JSX, componentes funcionais
e de classe, e o sistema de props

Agora que ja preparamos nosso ambiente de desenvolvimento, € hora de nos
aprofundarmos nos conceitos fundamentais que tornam o React uma biblioteca tao
poderosa e popular para a construcao de interfaces de usuario. Neste topico, vamos
desvendar trés pilares essenciais: o JSX, que nos permite escrever marcacao semelhante a
HTML diretamente em nosso codigo JavaScript; os Componentes, que sao os blocos de
construgao reutilizaveis de qualquer aplicagdo React; e o sistema de Props, o mecanismo
pelo qual os componentes se comunicam e recebem dados. Compreender esses elementos
¢ crucial, pois eles formam a base sobre a qual toda a légica e estrutura de suas aplicagdes
React serao construidas. Prepare-se para ver como o React combina a expressividade do
JavaScript com a familiaridade da sintaxe de marcacéao para criar Uls dinamicas e
modulares.

JSX - Unindo JavaScript e HTML de forma elegante e poderosa

Um dos primeiros aspectos que chama a atencdo de quem comega a aprender React € uma
sintaxe peculiar chamada JSX. A primeira vista, pode parecer que estamos escrevendo
HTML diretamente dentro dos nossos arquivos JavaScript, mas o JSX é mais do que isso.
Ele € uma extenséao de sintaxe para o JavaScript (por isso, JavaScript XML ou JavaScript
eXtension) que permite descrever a estrutura da interface do usuario de uma forma
declarativa e familiar.

O que é e por que o React usa JSX? O JSX nao é, estritamente falando, nem HTML nem
uma string JavaScript comum. Ele é uma construgao sintatica que, durante o processo de
build da sua aplicagéao (geralmente realizado por um transpilador como o Babel), é
convertida em chamadas de fung¢ao JavaScript puras, especificamente
React.createElement().

O React adota o JSX por varias razées importantes:

1. Expressividade e Familiaridade: Para desenvolvedores que ja tém experiéncia
com HTML, o JSX oferece uma curva de aprendizado mais suave para descrever a
estrutura da Ul. A sintaxe de tags, atributos e aninhamento ¢ intuitiva e visualmente
representativa da interface final.

2. Poder do JavaScript: Ao contrario de sistemas de templates que usam uma
linguagem especifica e limitada, o JSX permite que vocé utilize todo o poder do
JavaScript diretamente dentro da sua "marcacao”. Vocé pode usar variaveis,
executar fungdes, aplicar légica condicional e iterar sobre dados para gerar
dinamicamente partes da sua UI.

3. Co-localizacao: O React abraca a ideia de que a légica de renderizacao esta
intrinsecamente ligada a légica da Ul (como os dados sao exibidos, como os eventos
sao tratados). O JSX permite que a marcagao e a logica relacionada a um
componente residam no mesmo lugar (geralmente no mesmo arquivo), facilitando o
desenvolvimento e a manutengcao de componentes coesos.



Como o JSX é Transformado? E fundamental entender que os navegadores nao
entendem JSX nativamente. O cédigo JSX que vocé escreve precisa ser transpilado.
Ferramentas como o Babel convertem cada elemento JSX em uma chamada a fungao
React.createElement(component, props, ...children). Porexemplo, o
seguinte codigo JSX:

JavaScript
const meuElemento = <h1 className="saudacao">0la, Mundo!</h1>;

E transpilado para algo assim (de forma simplificada):

JavaScript

const meuElemento = React.createElement(
'h1',
{className: 'saudacao'},

'Ola, Mundo!'
);

Vocé poderia escrever suas Uls React usando apenas React.createElement(), mas
isso rapidamente se tornaria verboso e dificil de ler, especialmente para estruturas de Ul
complexas. O JSX é, portanto, um "agucar sintatico" que torna o desenvolvimento muito

mais agradavel e produtivo.

Regras e Particularidades do JSX:

Ao trabalhar com JSX, existem algumas regras e caracteristicas importantes a serem
observadas:

1. Um Unico Elemento Raiz: Um componente React (ou qualquer express&o JSX
retornada) deve sempre retornar um unico elemento raiz. Se vocé precisar retornar
multiplos elementos adjacentes, vocé deve envolvé-los em um elemento pai comum.

Errado:

JavaScript

Il return (

/I <h1>Titulo</h1>
/[ <p>Paragrafo</p>
Yy,

o

Correto (com uma div envoltéria):
JavaScript
return (
<div>
<h1>Titulo</h1>
<p>Paragrafo</p>



</div>

o

React Fragments: Para evitar adicionar divs desnecessarias ao DOM, vocé pode usar
React.Fragment ou sua sintaxe curta <></>:
JavaScript

return (
<>

<h1>Titulo</h1>
<p>Paragrafo</p>
<[>

);

O
2. Atributos HTML em camelCase: Como o JSX é mais proximo do JavaScript do que
do HTML, muitos atributos HTML s&o escritos em camelCase.
o class torna-se className (porque class é uma palavra reservada em
JavaScript).
o onclick torna-se onClick.
o tabindex torna-se tabIndex.
o Atributos data-* e aria-* sdo excegdes e sdo escritos como no HTML (ex:
data-testid, aria-1label).
3. Expressoes JavaScript com Chaves {}: Esta é uma das caracteristicas mais
poderosas do JSX. Vocé pode embutir qualquer expressao JavaScript valida dentro
de chaves {} diretamente na sua marcacgao.

Renderizando Variaveis:

JavaScript

const nomeUsuario = "Ana";

const elemento = <h1>0I34, {nomeUsuario}!</h1>; // Renderiza: Ola, Anal

o

Resultados de Fungoes:
JavaScript
function formatarNome(usuario) {
return usuario.primeiroNome + '' + usuario.ultimoNome;
}
const usuario = { primeiroNome: 'Carlos', ultimoNome: 'Silva' };
const elemento = <h1>Bem-vindo, {formatarNome(usuario)}</h1>; // Renderiza: Bem-vindo,
Carlos Silva



Operagoes Matematicas e Légica:

JavaScript

const preco = 10;

const quantidade = 3;

const elemento = <p>Total: R$ {preco * quantidade}</p>; // Renderiza: Total: R$ 30

o

Operadores Ternarios para Condicionais:

JavaScript

const logado = true;

const elemento = <p>Status: {logado ? 'Online' : 'Offline'}</p>; // Renderiza: Status: Online

O
o Importante: Vocé ndo pode usar declaragdes if/else diretamente dentro
das chaves {} no JSX (pois sdo declaragdes, ndo expressodes). No entanto,

vocé pode usar operadores ternarios, ou preparar a légica condicional fora do
JSX e usar as variaveis resultantes.

Comentarios em JSX: Comentarios dentro de JSX também usam chaves e a sintaxe de
comentario de bloco do JavaScript.

JavaScript
const elemento = (
<div>
{* Este é um comentario dentro do JSX */}
<h1>Titulo</h1>
</div>
);
4.

Tags Auto-Fechadas: Tags HTML que sao naturalmente vazias (como <img>, <br>,
<hr>, <input>) devem ser auto-fechadas em JSX, adicionando uma barra / antes do >
final.

JavaScript

const elemento = <img src="imagem.jpg" alt="Descri¢do" />;

/I Errado: const elemento = <img src="imagem.jpg" alt="Descri¢gdo">;

5. Isso também se aplica a componentes React que nao possuem filhos:
<MeuComponente />.

Estilizacao Inline com Objetos JavaScript: Para aplicar estilos CSS inline a um elemento
JSX, vocé usa o atributo style, mas, em vez de uma string, vocé passa um objeto
JavaScript. As propriedades CSS sao escritas em camelCase.
JavaScript
const estiloDoCabecalho = {

color: 'blue’,

fontSize: '24px', // 'font-size' torna-se 'fontSize'



backgroundColor: '#f0f0f0' // 'background-color' torna-se 'backgroundColor’'
2
const elemento = <h1 style={estiloDoCabecalho}>Titulo Estilizado</h1>;
// Ou diretamente:
/I const elemento = <h1 style={{ color: 'red', paddingTop: '10px' }}>Titulo Vermelho</h1>;

6. Embora a estilizagao inline seja possivel, para estilos mais complexos e reutilizaveis,
€ geralmente preferivel usar arquivos CSS separados ou bibliotecas de CSS-in-JS.

Beneficios do JSX:

Legibilidade: Torna a estrutura da Ul mais facil de visualizar e entender.
Menos Troca de Contexto: Reduz a necessidade de alternar mentalmente entre a
I6gica JavaScript e um sistema de templates separado.

e Deteccao Antecipada de Erros: Como o JSX é transpilado, muitos erros de sintaxe
ou tipograficos podem ser pegos durante o processo de build, antes mesmo de o
cédigo rodar no navegador.

Para ilustrar, vamos criar um pequeno "card" de perfil de usuario usando JSX:

JavaScript
function PerfilUsuario() {
const usuario = {
nome: "Joana Silva",
idade: 28,
cargo: "Desenvolvedora Front-end",
avatarUrl: "https://via.placeholder.com/100", // URL de uma imagem placeholder
hobbies: ["Ler", "Viajar", "Fotografia"]
%

const estaAtivo = true;

return (
<div className="perfil-card" style={{ border: '"1px solid #ccc', padding: '16px’,
borderRadius: '8px', maxWidth: '‘300px' }}>
<img src={usuario.avatarUrl} alt={"Avatar de ${usuario.nome}} style={{ borderRadius:
'50%', width: '100px’, height: "100px" }} />
<h2>{usuario.nome}</h2>
<p>{usuario.cargo} - {usuario.idade} anos</p>
<p style={{ color: estaAtivo ? 'green’: 'red' }}>
Status: {estaAtivo ? "Ativo" : "Inativo"}
</p>
{/* Renderizando uma lista de hobbies */}
{usuario.hobbies.length > 0 && ( // Renderiza a secao de hobbies apenas se houver
hobbies
<div>
<h3>Hobbies:</h3>
<ul>



{/* Aqui estamos usando JavaScript para mapear o array de hobbies para elementos
<li> */}
{usuario.hobbies.map((hobby, index) => (
<li key={index}>{hobby}</li> // 'key' € uma prop especial, falaremos mais tarde
)}
</ul>
</div>
)}
{/* Um comentario JSX explicando a proxima segao */}
{/* <button onClick={() => alert('Perfil contatado!')}>Contatar</button> */}
</div>
);
}

Este exemplo demonstra o uso de className, expressdes JavaScript em chaves
({usuario.nome}), estilizagao inline, renderizagao condicional (com && e ternario), e
mapeamento de um array para elementos JSX.

Componentes - Os blocos de construcao reutilizaveis da sua Ul

No coracdo do React esta o conceito de componentes. Pense neles como pegas de LEGO
personalizadas: sédo blocos de construcéo independentes, reutilizaveis e autocontidos que,
juntos, formam a interface do usuario completa da sua aplicagdo. Cada componente
encapsula sua propria marcacgao (definida com JSX), l6gica de comportamento e,
opcionalmente, seu préprio estado interno.

A Filosofia "Pensando em React": Uma das primeiras habilidades a se desenvolver ao
trabalhar com React é aprender a "pensar em React". Isso envolve olhar para um design de
interface (um mockup, por exemplo) e comecar a decompor mentalmente a Ul em uma
hierarquia de componentes. Onde vocé vé repeticao? Onde vocé vé secodes distintas da Ul
com responsabilidades claras? Esses sdo candidatos a se tornarem componentes.

Imagine aqui a seguinte situagdo: Vocé esta construindo uma pagina de blog.

e A pagina inteira poderia ser um componente PaginaBlog.
e Dentro dela, vocé identificaria:
o Um Cabecalho (com logo e navegagao).

O

Um ArtigoPrincipal (com titulo, autor, data, conteldo).
m OArtigoPrincipal poderiater um InformacoesAutor como
subcomponente.
o Uma ListaDeComentarios.
m AlListaDeComentarios seria composta por varios componentes
ItemDeComentario.
Uma BarralLateral (com links para outros artigos, categorias).
Um Rodape.

o

o



Essa decomposicdo tem varias vantagens:

e Reutilizagdo: Um componente BotaoEstilizado pode ser usado em toda a
aplicacdo. Um ItemDeComentario pode ser renderizado para cada comentario.

e Isolamento: Cada componente pode ser desenvolvido e testado de forma
relativamente isolada.

e Manutenibilidade: Se vocé precisar alterar a forma como os comentarios sao
exibidos, vocé so precisa modificar o componente ItemDeComentario.

e Legibilidade: E mais facil entender uma Ul complexa quando ela é dividida em
partes menores e nomeadas de forma significativa.

Tipos de Componentes (Visao Histérica e Atual):

Antes da introdugdo dos Hooks (React 16.8), os componentes eram primariamente divididos
em duas categorias com base em como eram definidos e se podiam ou n&ao gerenciar
estado interno:

1. Componentes Funcionais (Functional Components):

o Definigao: Sdo, em sua forma mais simples, fun¢des JavaScript que aceitam
um objeto de "props" (propriedades) como argumento e retornam um
elemento React (geralmente JSX) descrevendo o que deve ser renderizado.

o Caracteristicas Originais (Pré-Hooks):

m Eram considerados "stateless" (sem estado), pois nao possuiam um
mecanismo interno para armazenar dados que mudavam ao longo do
tempo.

m Frequentemente chamados de "componentes de apresentagéo” ou
"dumb components" (componentes "burros"), pois sua principal
responsabilidade era exibir dados recebidos via props.

Sintaxe Basica (Pré-Hooks):
JavaScript
function MensagemBoasVindas(props) {
return <h1>0I4, {props.nomeDoUsuario}!</h1>;

}

/I Uso: <MensagemBoasVindas nomeDoUsuario="Visitante" />

O

o Evolugao com Hooks: Com a introduc¢do dos Hooks (como useState para
estado e useEffect para efeitos colaterais), os componentes funcionais
ganharam a capacidade de gerenciar estado interno e ciclo de vida,
tornando-se tao poderosos quanto os componentes de classe, mas com uma
sintaxe mais concisa e, para muitos, mais intuitiva. Hoje, os componentes
funcionais com Hooks sado a forma predominante e recomendada de
escrever componentes React.

2. Componentes de Classe (Class Components):

o Definigado: Sdo classes ES6 que estendem a classe base
React.Component.

o Caracteristicas:



Sintaxe Basica:
JavaScript

Devem implementar um método obrigatério chamado render (), que
retorna um elemento React (JSX).

Podem gerenciar estado interno através de uma propriedade especial
chamada this.state (inicializada no construtor) e atualizada com
this.setState().

Possuem acesso a métodos de ciclo de vida (como
componentDidMount, componentDidUpdate,
componentWillUnmount), que permitem executar cédigo em
momentos especificos da "vida" do componente (quando ele é
montado no DOM, atualizado, ou removido).

As props recebidas sao acessiveis via this.props.

import React from 'react'; // ou import { Component } from 'react’;

class ContadorClasse extends React.Component { // ou extends Component

constructor(props) {

super(props); // Sempre chame super(props) no construtor

this.state = {
contagem: O
2
}

incrementarContagem = () => {
this.setState({ contagem: this.state.contagem + 1 });

}

render() {
return (
<div>

<p>Contagem (Classe): {this.state.contagem}</p>
<button onClick={this.incrementarContagem}>Incrementar</button>

</div>
);
}
}

// Uso: <ContadorClasse />

o Relevancia Atual: Embora os componentes de classe ainda sejam
totalmente suportados pelo React e vocé os encontrara extensivamente em
bases de cddigo mais antigas (legacy code) ou em alguns tutoriais mais
antigos, a tendéncia para novos projetos é favorecer componentes funcionais
com Hooks. O uso do this em JavaScript pode ser uma fonte de confuséo,
e os Hooks oferecem uma maneira mais direta de gerenciar estado e efeitos
colaterais.



Comparativo Rapido (Funcionais com Hooks vs. Classes):

e Sintaxe: Funcionais tendem a ser mais curtos e diretos. Classes envolvem mais
boilerplate (construtor, this, método render).

e Estado e Ciclo de Vida: Ambos podem lidar com isso, mas com abordagens
diferentes (Hooks para funcionais, this.state/this.setState e métodos de
ciclo de vida para classes).

e Legibilidade e Reutilizagdo de Ldégica: Hooks (especialmente Custom Hooks)
facilitam a extragéo e reutilizacao de I6gica com estado entre componentes
funcionais, o que era mais complexo com classes (exigindo padroes como
Higher-Order Components ou Render Props).

e Performance: Historicamente, havia pequenas diferengas, mas as otimizagdes no
React tornaram essa distingdo largamente negligenciavel para a maioria dos casos
de uso. A clareza e manutenibilidade do cédigo geralmente sao fatores mais
importantes.

Para este curso, focaremos predominantemente em componentes funcionais com Hooks,
pois representam a pratica moderna no desenvolvimento React. No entanto, é valioso
entender a sintaxe dos componentes de classe para que vocé possa ler e, se necessario,
manter cédigo legado.

Props (Propriedades) - Passando dados e configurando componentes

Se os componentes sdo os blocos de constru¢do da sua Ul, as props (abreviagao de
"properties”, ou propriedades) sdo o principal mecanismo pelo qual esses blocos se
comunicam e sdo configurados. Props permitem que vocé passe dados de um componente
pai para um componente filho, tornando os componentes dindmicos e reutilizaveis.

Pense nas props como os argumentos que vocé passa para uma fungao JavaScript. Assim
como uma fungao pode se comportar de maneira diferente com base nos argumentos que
recebe, um componente React pode renderizar uma Ul diferente ou ter comportamentos
distintos com base nas props que Ihe sao fornecidas.

Fluxo de Dados Unidirecional: Uma caracteristica fundamental do React € o fluxo de
dados unidirecional (one-way data flow). Isso significa que os dados (via props) sempre
fluem de cima para baixo na arvore de componentes: de um componente pai para seus
componentes filhos. Os filhos recebem as props, mas nao as modificam diretamente.

Props sdo Somente Leitura (Imutaveis para o Filho): Um componente nunca deve tentar
alterar as props que recebe. Elas devem ser tratadas como imutaveis dentro do
componente filho. Se um componente filho precisa "sugerir" uma mudanga nos dados que
originaram a prop, ele o faz geralmente invocando uma fungao que foi passada como prop
pelo componente pai. E o componente pai (que "possui" o dado original, geralmente em seu
estado) que é responsavel por fazer a alteracdo. Essa alteracdo no estado do pai pode,
entao, fazer com que novas props sejam passadas para o filho, que renderizara novamente
com os novos dados.



Considere este cenario: Vocé tem um componente CaixaDePerfil que recebe um
nomeUsuario como prop do seu componente pai App.

JavaScript
/I Dentro do App (Pai)
/I <CaixaDePerfil nomeUsuario="Maria" />

/I Dentro de CaixaDePerfil.js (Filho)

function CaixaDePerfil(props) {
// CORRETO: Usar a prop para exibir o nome
return <p>Nome: {props.nomeUsuario}</p>;

// ERRADO: Tentar modificar a prop diretamente
/I props.nomeUsuario = "Joana"; // Isso causaria um erro ou comportamento inesperado!

}

Se o0 nome do usuario precisasse mudar devido a uma acgdo dentro de CaixaDePerfil
(por exemplo, o usuario edita seu nome em um formulario dentro deste componente),
CaixaDePerfil deveria chamar uma fungéo (também passada como prop pelo App) que
informa ao App sobre a mudancga desejada. O App entado atualizaria seu proprio estado, € o
novo nome fluiria para CaixaDePerfil como uma nova prop.

Como Usar Props:

Passando Props ao Instanciar um Componente: Quando vocé usa um componente em
seu JSX, vocé pode passar props para ele como se fossem atributos HTML.
JavaScript
<MeuComponente
nome="Ana"
idade={30}
ehEstudante={true}
detalhes={{ cidade: "Sao Paulo", pais: "Brasil" }}
habilidades={["JavaScript", "React", "CSS"]}
aoClicar={() => console.log("Componente clicado!")}
/>

1.

Acessando Props em Componentes Funcionais: O componente funcional recebe um
unico argumento, que € um objeto contendo todas as props passadas para ele. Por
convencao, este objeto é frequentemente chamado de props.
JavaScript
function MeuComponente(props) {
return (
<div>
<p>Nome: {props.nome}</p>
<p>ldade: {props.idade}</p>



<p>Estudante: {props.ehEstudante ? "Sim" : "Nao"}</p>
<p>Cidade: {props.detalhes.cidade}</p>
<p>Primeira Habilidade: {props.habilidades[0]}</p>
<button onClick={props.aoClicar}>Clique Aqui</button>
</div>
);
}

2.

Desestruturando Props (Destructuring): Uma pratica comum e recomendada para tornar
0 codigo mais limpo é desestruturar o objeto props diretamente na lista de parametros da
fun¢do do componente, ou no inicio do corpo da fungéo.
JavaScript
/I Desestruturando nos parametros
function MeuComponente({ nome, idade, ehEstudante, detalhes, habilidades, aoClicar }) {
return (
<div>
<p>Nome: {nome}</p>
<p>ldade: {idade}</p>
{/* ... resto do componente usando as props desestruturadas ... */}
<button onClick={aoClicar}>Clique Aqui</button>
</div>
);
}

3. Isso evita ter que prefixar cada uso de prop com props..

Acessando Props em Componentes de Classe: Em componentes de classe, as props
sao acessiveis através de this.props.
JavaScript
class MeuComponenteClasse extends React.Component {
render() {
/I Desestruturagdo também é possivel aqui
const { nome, idade, ehEstudante, detalhes, habilidades, aoClicar } = this.props;
return (
<div>
<p>Nome: {nome}</p> {/* ou {this.props.nome} */}
<p>ldade: {idade}</p>
{r...* 1}
<button onClick={aoClicar}>Clique Aqui</button>
</div>
);
}
}



Tipos de Dados que Podem Ser Passados via Props: Vocé pode passar uma variedade
de tipos de dados JavaScript como props:

e Strings: titulo="Meu Blog"

e Numeros: quantidade={5} (note as chaves para expressdes JavaScript)

e Booleanos: visivel={true} ou simplesmente visivel (a presencga do atributo
sem valor implica true)

e Arrays: items={[ 'macad', 'banana', 'laranja'l]}

e Objetos: usuario={{ nome: 'Carlos', id: 123 }}

e Fungoes: aoEnviarFormulario={this.handleEnvio} (muito comum para
comunicagao filho-pai)

e Outros Componentes React ou Elementos JSX: icone={<IconeEstrela />}

Para ilustrar a passagem de uma fungdo como prop: Imagine um componente
BotaoGenerico que precisa executar uma acao definida pelo seu pai quando clicado.

JavaScript
/l Componente Pai
function App() {
const lidarComCliqueDoBotao = () => {
alert("Botao foi clicado no App!");

h

return (
<div>
<h1>Aplicacdo Principal</h1>
<BotaoGenerico textoDoBotao="Clique-me!" acaoAoClicar={lidarComCliqueDoBotao} />
<BotaoGenerico textoDoBotao="Outra A¢ao" acaoAoClicar={() => console.log("Outro
botao clicado")} />
</div>
);
}

/l Componente Filho
function BotaoGenerico({ textoDoBotao, acaoAoClicar }) {
return (
<button onClick={acaoAoClicar}>
{textoDoBotao}
</button>
);
}

Neste exemplo, BotaoGenerico é altamente reutilizavel porque o texto que ele exibe e a
acao que ele executa ao ser clicado sao configuraveis através de props.



props.children: Existe uma prop especial chamada children. Ela permite que um
componente acesse o conteldo que é passado entre suas tags de abertura e fechamento
quando ele é instanciado. Imagine que vocé quer criar um componente Card que pode
envolver qualquer tipo de conteudo:

JavaScript
/l Componente Card
function Card(props) {
return (
<div style={{ border: '"1px solid gray', padding: '10px’, margin: '10px' }}>
{props.children} {/* Aqui é onde o conteudo aninhado sera renderizado */}
</div>
);
}

/l Uso do componente Card
function Aplicacao() {
return (
<div>
<Card>
<h2>Titulo do Card 1</h2>
<p>Este é o conteudo do primeiro card. Pode ser qualquer JSX.</p>
</Card>
<Card>
<img src="url-da-imagem.png" alt="Exemplo" />
<button>Um botao dentro do card</button>
</Card>
</div>
);
}

No componente Card, props.children no primeiro uso conteria o0 <h2>e o <p>. No
segundo uso, conteria o <img> e o <button>. Isso torna o Card um componente de layout
muito flexivel.

Validacao de Props com PropTypes ou TypeScript: A medida que suas aplicagbes
crescem, é util validar as props que seus componentes recebem. Isso ajuda a pegar bugs
mais cedo e serve como documentagao para como o componente deve ser usado.

prop-types (Legado para JavaScript puro): Originalmente parte do React, agora € um
pacote separado (prop-types). Permite definir o tipo esperado para cada prop, se ela é
obrigatdria, etc. Se uma prop invalida for passada em modo de desenvolvimento, o React
emitirda um aviso no console.

JavaScript

import PropTypes from 'prop-types’;



function MensagemUsuario(props) {
return <p>0I34, {props.nome}! Vocé tem {props.idade} anos.</p>;

}

MensagemUsuario.propTypes = {
nome: PropTypes.string.isRequired,
idade: PropTypes.number.isRequired,
email: PropTypes.string // Opcional

3

e TypeScript: Se vocé estiver usando TypeScript com React, a validagao de tipos é
feita estaticamente durante o desenvolvimento e o processo de build, oferecendo
uma experiéncia de desenvolvimento mais robusta e integrada. Vocé definiria os
tipos das props usando interfaces ou tipos. (Apenas uma mengéao, pois o TypeScript
€ um topico a parte).

Default Props (Valores Padrao para Props): Vocé pode definir valores padrao para props
caso 0 componente pai ndo as forneca.

e Em Componentes Funcionais:

Usando o operador de atribuicdo padrao do ES6 nos parametros desestruturados
(preferido):
JavaScript
function BotaoCustomizado({ texto = "Clique Aqui", cor = "blue" }) {
return <button style={{ backgroundColor: cor }}>{texto}</button>;

}

Ou usando a propriedade defaultProps no componente:
JavaScript

/I function BotaoCustomizado(props) { ... }

/I BotaoCustomizado.defaultProps = {

/I texto: "Clique Aqui",

/I cor: "blue"

Iy

Em Componentes de Classe: Usando uma propriedade estatica defaultProps:
JavaScript
class BotaoClasse extends React.Component {
static defaultProps = {
texto: "Submeter”,
tipo: "button”
%

render() {



return <button type={this.props.tipo}>{this.props.texto}</button>;

}
}

Isso torna seus componentes mais robustos e faceis de usar, pois eles podem funcionar
mesmo com um conjunto minimo de props fornecidas.

Compondo componentes: construindo interfaces complexas a partir de
pecas simples

A verdadeira magia do React reside na composi¢ao de componentes. Assim como vocé
combina palavras para formar frases e frases para formar paragrafos, no React, vocé
combina componentes simples para construir componentes mais complexos, que por sua
vez podem ser combinados para formar se¢des inteiras da sua aplicagao, até chegar a
interface do usuario completa.

Ja vimos a ideia de decompor uma Ul em uma hierarquia de componentes. A composigao &
0 processo inverso: pegar esses componentes menores e monta-los. Um componente pai
renderiza um ou mais componentes filhos, passando para eles os dados (via props) e,
potencialmente, fungdes (também via props) para que os filhos possam se comunicar de
volta ou disparar acoes.

Como Funciona a Composigao: Dentro do método render () de um componente de
classe ou no corpo de um componente funcional (antes do return), vocé pode incluir
outros componentes React como se fossem tags JSX normais.

Para ilustrar, vamos construir uma aplicagéo de lista de tarefas (To-Do List) muito simples e
estatica. Ela no tera interatividade de adicionar ou remover tarefas ainda (isso vira com o
gerenciamento de estado), mas demonstrara como os componentes sdo compostos e como
os dados fluem através das props.

1. O Componente TodoItem (o mais granular): Este componente sera responsavel por
exibir uma unica tarefa. Ele recebera o texto da tarefa como prop.

JavaScript
Il src/Todoltem.jsx
import React from 'react’;

function Todoltem({ textoDaTarefa }) { // Recebe 'textoDaTarefa' via props
return (
<li>{textoDaTarefa}</Ii>
);
}

export default Todoltem;



2. O Componente TodolList (lista as tarefas): Este componente recebera um array de
tarefas como prop e usara o componente TodoItem para renderizar cada uma delas.

JavaScript

I src/TodoList.jsx

import React from 'react’;

import Todoltem from './Todoltem’; // Importa o componente filho

function TodoList({ tarefas }) { // Recebe um array 'tarefas' via props
return (
<ul>
{r
Usamos o método .map() do array para transformar cada string de tarefa
em um componente <Todoltem />.
A prop 'key' € muito importante para o React ao renderizar listas.
Ela ajuda o React a identificar quais itens mudaram, foram adicionados,
ou removidos. Usaremos o préprio texto da tarefa como chave aqui,
assumindo que s&o unicos para este exemplo simples. Em aplicagdes reais,
vocé usaria um ID unico.
)
{tarefas.map((tarefaTexto, indice) => (
<Todoltem key={indice} textoDaTarefa={tarefaTexto} />
)}
</ul>
);
}

/I Adicionando defaultProps para o caso de 'tarefas' ndo ser fornecido
TodoList.defaultProps = {
tarefas: [] // Por padrao, uma lista vazia se nenhuma tarefa for passada

I3

export default TodoList;

3. O Componente App (o componente principal/pai): Este sera o componente raiz da
nossa mini-aplicagdo. Ele definira a lista de tarefas e a passara para o TodoList.

JavaScript

I src/App.jsx

import React from 'react’;

import TodoList from "./TodoList’; // Importa o componente que lista as tarefas
import './App.css'; // Supondo que vocé tenha alguns estilos basicos

function App() {
// Vamos definir nossa lista de tarefas aqui, no componente pai.
// Em uma aplicagao real, esses dados poderiam vir de um estado, API, etc.
const minhasTarefas = |



"Aprender JSX",

"Entender Componentes React",
"Dominar Props",

"Praticar composicdo de componentes”

l;

const tarefasUrgentes = |
"Comprar café",
"Pagar contas"

l;

return (
<div className="app-container">
<header>
<h1>Minha Lista de Tarefas React</h1>
</header>
<main>
<section>
<h2>Tarefas Principais:</h2>
{r
Aqui, o componente App esta usando (compondo) o componente TodoList.
Estamos passando o array 'minhasTarefas' para a prop 'tarefas'
do componente TodoList.
*1)
<TodoList tarefas={minhasTarefas} />
</section>

<section>
<h2>Tarefas Urgentes:</h2>
<TodoList tarefas={tarefasUrgentes} />
</section>

<section>
<h2>Lista Vazia (usara defaultProps):</h2>
<TodoList /> {/* Nao passando a prop 'tarefas’, entdo o defaultProps de TodoList sera
usado */}
</section>
</main>
<footer>
<p>&copy; 2025 - Curso de React</p>
</footer>
</div>
);
}

export default App;



Fluxo dos Dados (Props):

1. O componente App "possui" os arrays minhasTarefas e tarefasUrgentes.

2. Quando App renderiza o componente <TodoList tarefas={minhasTarefas}
/>, ele passa o array minhasTarefas como a prop tarefas para a instancia de
TodolList.

3. Dentro de TodolList, a prop tarefas (que agora é o array minhasTarefas) é
mapeada. Para cada item do array, um componente <TodoItem /> é renderizado.

4. Ao renderizar <TodoItem key={indice} textoDaTarefa={tarefaTexto}
/>, TodoList passa o texto da tarefa individual (ex: "Aprender JSX") como a prop
textoDaTarefa para a instancia especifica de TodoItem.

5. Finalmente, TodoItem recebe textoDaTarefa e o exibe dentro de um <1i>.

Este exemplo simples demonstra a esséncia da composicao e do fluxo de props.
Componentes sdo montados como blocos de construgao, e os dados necessarios para sua
renderizacdo sdo passados de cima para baixo. Essa abordagem ndo apenas organiza o
cbdigo, mas também promove a reutilizagcao e facilita o raciocinio sobre como a Ul é
construida e como os dados a influenciam. Ao dominar JSX, componentes e props, vocé
tera uma base sélida para construir aplicagdes React cada vez mais sofisticadas e
interativas.

Gerenciamento de estado em componentes: o Hook
useState e o ciclo de vida basico

Até agora, exploramos como estruturar a aparéncia dos nossos componentes com JSX e
como passar dados de forma hierarquica com props. No entanto, para construir aplicagdes
verdadeiramente interativas e dindmicas, os componentes precisam de uma maneira de
"lembrar" informacgdes e reagir a eventos ou interacdes do usuario ao longo do tempo. E
aqui que entra o conceito de estado (state). Neste topico, vamos mergulhar no que € o
estado de um componente, como ele difere das props, e como podemos gerencia-lo em
componentes funcionais utilizando o Hook useState, uma das ferramentas mais
fundamentais e frequentemente usadas no React moderno. Também teremos uma primeira
visdo sobre o ciclo de vida de um componente, entendendo como o estado influencia suas
fases.

O que é "estado" (state) em um componente React?

Em React, o estado (ou state) refere-se a um conjunto de dados que é gerenciado
internamente por um componente. Diferentemente das props, que sao passadas de um
componente pai e sdo imutaveis para o componente filho, o estado é privado e controlado
pelo proprio componente. A caracteristica mais importante do estado é que, quando ele
muda, o React automaticamente re-renderiza o componente (e, consequentemente, seus



componentes filhos que possam depender desses dados) para refletir essas novas
informacdes na interface do usuario.

Pense no estado como a "memdria" de um componente. Ele guarda informacdes que
podem variar durante a vida util do componente, como resultado de:

e |Interacdes do usuario (ex: texto digitado em um campo de formulario, um item
selecionado em uma lista, se um menu esta aberto ou fechado).
Respostas de uma API (ex: dados de um usuario carregados do servidor).
Eventos baseados no tempo (ex: um crondmetro em contagem regressiva).

Diferengca Fundamental entre props e state:

E crucial entender a distingdo entre props e state, pois ambos sdo objetos JavaScript que
influenciam a renderizagédo de um componente, mas tém propdsitos e origens diferentes:

Caracteristic props (Propriedades) state (Estado)
a
Origem Passadas de um Gerenciado internamente pelo proprio
componente pai. componente.
Mutabilidade Imutaveis para o Mutavel (pode ser alterado pelo

componente que as recebe componente usando fungdes especificas).
(sdo somente leitura).

Proposito Configurar e passar dados Gerenciar dados que mudam ao longo do
para um componente. Define tempo e que afetam o comportamento ou
"0 que" o componente é ou a aparéncia do componente. Define

recebe. "como" o componente se lembra e reage.
Fluxo Unidirecional (pai para filho). Interno ao componente; mudangas no
estado podem levar a novas props para
os filhos.

Para ilustrar com uma analogia: Imagine um interruptor de luz.

e As props seriam suas caracteristicas fixas, definidas quando ele foi instalado: sua
cor, o material de que é feito, o tipo de lampada que ele controla. Essas sao
"configuragdes" que vém de fora (do eletricista ou do projeto da casa). O interruptor
nao muda sua proépria cor.

e O estado do interruptor seria se ele esta "ligado" ou "desligado". Essa € uma
informacao que o préprio interruptor "lembra" e pode mudar com a interagao do
usuario (alguém apertando o interruptor). Quando o estado muda de "desligado"
para "ligado", a interface (a luz no ambiente) muda.

Sempre que o estado de um componente é atualizado de forma correta (usando os
mecanismos que o React fornece, como a fungdo setState em componentes de classe ou
a funcao de atualizacdo do useState em componentes funcionais), o React é notificado.



Ele entdo agenda uma nova renderizagado do componente com os valores atualizados do
estado. Este processo de re-renderizacao € o que torna as interfaces React dindmicas e
responsivas as mudancas de dados.

Introdugao aos Hooks: revolucionando componentes funcionais

Como vimos anteriormente, antes do React 16.8 (lancado em 2019), os componentes
funcionais eram primariamente "stateless" (sem estado). Se vocé precisasse de estado local
ou de acesso a métodos de ciclo de vida, era necessario usar componentes de classe. Isso
adicionava uma certa verbosidade e complexidade, especialmente com o uso do this e
padrées como Higher-Order Components (HOCs) ou Render Props para compartilhar légica
com estado.

A introducao dos Hooks mudou radicalmente esse cenario. Os Hooks sao fungdes
especiais que permitem que vocé "engate" (hook into) nos recursos de estado e ciclo de
vida do React diretamente de dentro dos componentes funcionais. Eles foram projetados
para:

Permitir o uso de estado e outras funcionalidades do React sem escrever classes.
Facilitar a reutilizacao de l6gica com estado entre componentes (através de Custom
Hooks).

e Tornar os componentes mais faceis de entender, organizar e testar, agrupando
l6gicas relacionadas.

Regras Fundamentais dos Hooks: Para que os Hooks funcionem corretamente e para
que o React possa gerenciar o estado de forma consistente entre as renderizagdes, existem
duas regras principais que vocé deve seguir:

1. Chame Hooks apenas no Nivel Superior:
o Nao chame Hooks dentro de loops, condi¢des (if/else), ou fungdes
aninhadas dentro do seu componente funcional.
o Os Hooks devem ser chamados na mesma ordem em cada renderizagao.
Essa regra permite que o React preserve corretamente o estado dos Hooks
entre multiplas chamadas de useState ou outros Hooks.

Exemplo do que NAO fazer:

JavaScript

/I ERRADOQO! Nao chame Hooks dentro de condicdes.
[ if (algumaCondicao) {

/I const [valor, setValor] = useState(0); // Viola a regra
I}

O
2. Chame Hooks apenas de Componentes Funcionais React ou de Custom
Hooks:
o Nao chame Hooks de fungbes JavaScript comuns ou de componentes de
classe.



o Vocé pode, no entanto, criar seus préprios Hooks (Custom Hooks), que sédo
fungdes JavaScript cujos nomes comegam com use e que podem chamar
outros Hooks.

Ferramentas de linting como o ESLint (com o plugin eslint-plugin-react-hooks)
podem ajudar a impor essas regras automaticamente durante o desenvolvimento.

O primeiro e, sem duvida, o mais fundamental Hook que vamos explorar é o useState. Ele
€ a porta de entrada para adicionar meméria e interatividade aos seus componentes
funcionais.

O Hook useState: adicionando memoria e interatividade aos seus
componentes

O Hook useState é a ferramenta primaria para adicionar estado local a um componente
funcional no React. Ele permite que seu componente "lembre" de informacdes entre as
renderizagOes e atualize a Ul quando essas informagdes mudam.

Como usar o useState:

Importagao: Primeiro, vocé precisa importar useState do pacote react:
JavaScript
import React, { useState } from 'react’;

1.

2. Chamada dentro do Componente: Dentro do seu componente funcional, vocé
chama useState passando um argumento: o valor inicial do estado. useState
retorna um array com exatamente dois elementos:

o O valor atual do estado.
o Uma fungao para atualizar esse estado. E uma convengdo comum usar a
desestruturagdo de array ([ |) para atribuir nomes a esses dois elementos:

JavaScript
function MeuComponente() {

const [nomeDaVariavelDeEstado, funcaoParaAtualizarOEstado] =
useState(valorinicialDoEstado);

/I ... resto do componente

}

o valorInicialDoEstado: Este é o valor que a variavel de estado tera na
primeira vez que o componente for renderizado. Pode ser qualquer tipo de
dado JavaScript: um numero, uma string, um booleano, um array, um objeto,
null, etc. Este valor inicial € ignorado em renderizagdes subsequentes (a
menos que 0 componente seja completamente desmontado e remontado).

o nomeDaVariavelDeEstado: Este € o nome que vocé da para a variavel
que contera o valor atual do estado. Por exemplo, contador,



nomeUsuario, estaVisivel. Vocé usa esta variavel em seu JSX para
exibir o estado. Ela é efetivamente "somente leitura" — vocé nunca deve
tentar modifica-la diretamente (ex: contador = contador + 1; é errado).

o funcaoParaAtualizarOEstado: Esta é a fungdo que vocé deve usar para
modificar o valor do estado. Por convencédo, o nome desta fun¢do geralmente
comeca com set seguido pelo nome da variavel de estado em camelCase
(ex: setContador, setNomeUsuario, setEstaVisivel). Chamar esta
fungao faz duas coisas:

1. Agenda uma atualizagdo para o valor do estado.
2. Diz ao React para re-renderizar o componente (e seus filhos) com o
novo valor do estado.

Atualizando o Estado: A funcéo de atualizagao (setter) fornecida pelo useState pode ser
usada de duas maneiras:

Passando o Novo Valor Diretamente: Vocé pode passar o novo valor do estado
diretamente para a fungao setter.

JavaScript

const [contador, setContador] = useState(0);

// Para incrementar:

I/l setContador(contador + 1); // Cuidado com esta forma se 0 novo estado depende do
anterior

1.

Passando uma Funcgao de Atualizagao (Updater Function): Se o novo estado depende
do valor anterior do estado, € mais seguro e recomendado passar uma fungéo para a
funcao setter. Essa fungéo recebera o valor anterior do estado como argumento e devera
retornar o novo valor.

JavaScript

const [contador, setContador] = useState(0);

/I Forma segura de incrementar:

setContador(contadorAnterior => contadorAnterior + 1);

2. Essa forma é preferivel porque o React pode agrupar multiplas chamadas de
setState (batching) por questdes de performance. Usar a fungao de atualizacéo
garante que vocé esta trabalhando com o valor mais recente do estado, evitando
problemas relacionados a closures ou atualizacdes em lote.

Multiplas Variaveis de Estado: Vocé pode chamar useState quantas vezes precisar
dentro de um mesmo componente para gerenciar diferentes "pedacos” de estado de forma
independente.

JavaScript
function Formulario() {
const [nome, setNome] = useState(");
const [email, setEmail] = useState(");
const [enviado, setEnviado] = useState(false);



...

Exemplo pratico 1 (Contador): Vamos criar um componente simples que exibe um numero e
tem um bot&o para incrementa-lo.

JavaScript
import React, { useState } from 'react’;

function ContadorSimples() {
// 1. Inicializa o estado 'contagem' com 0.
/l 'contagem' é a variavel de estado.
/I 'setContagem' é a fungao para atualizar 'contagem’.
const [contagem, setContagem] = useState(0);

const lidarComincremento = () => {

/I 2. Quando o botao é clicado, chamamos setContagem.

/I Usamos a forma funcional para garantir que estamos usando o valor anterior correto.
setContagem(contagemAnterior => contagemAnterior + 1);

3

return (
<div>
{/* 3. Exibimos o valor atual de 'contagem’ */}
<p>Vocé clicou {contagem} vezes</p>
<button onClick={lidarComIncremento}>
Clique para Incrementar
</button>
</div>
);
}

export default ContadorSimples;

Neste exemplo:

1. Na primeira renderizagcdo, contagem é 0.

2. Quando o botao é clicado, 1idarComIncremento é chamado.

3. setContagem(contagemAnterior => contagemAnterior + 1) é
executado. O React agenda uma atualizagao do estado contagem para 1 (0 + 1).

4. O React re-renderiza o componente ContadorSimples. Agora, contagemé 1,e 0

paragrafo exibe "Vocé clicou 1 vezes".
5. Este ciclo se repete a cada clique.

Exemplo pratico 2 (Input de Texto - Componente Controlado): Um campo de input cujo valor
€ "controlado" pelo estado do React.



JavaScript
import React, { useState } from 'react’;

function CampoDeNome() {
const [nome, setNome] = useState("); // Estado inicial € uma string vazia

const aoMudarNome = (evento) => {
/I O valor do input esta em evento.target.value
setNome(evento.target.value);

¥
return (
<div>
<label htmIFor="nomelnput">Nome: </label>
<input
type="text"
id="nomelnput"
value={nome} /I O valor do input é sempre o estado 'nome'

onChange={aoMudarNome} // A cada mudanca, atualiza o estado 'nome’
/>
<p>0Ia, {nome || "estranho"}!</p> {/* Exibe 0 nome ou "estranho" se vazio */}
</div>

)i
}

export default CampoDeNome;

Aqui, o value do input é sempre ditado pelo estado nome. Quando o usuario digita, o
evento onChange dispara aoMudarNome, que chama setNome para atualizar o estado
nome com o novo valor do input. O React entao re-renderiza, e o input mostra o novo valor
de nome.

Exemplo pratico 3 (Toggle Booleano): Um botdo para mostrar ou ocultar um texto.

JavaScript
import React, { useState } from 'react’;

function TextoOcultavel() {
const [estaVisivel, setEstaVisivel] = useState(true); // Inicialmente visivel

const alternarVisibilidade = () => {
setEstaVisivel(visibilidadeAnterior => lvisibilidadeAnterior); // Inverte o valor booleano

h

return (
<div>
<button onClick={alternarVisibilidade}>



{estaVisivel ? "Ocultar" : "Mostrar"} Texto
</button>
{/* Renderizagao condicional baseada no estado 'estaVisivel' */}
{estaVisivel && <p>Este & um texto que pode ser ocultado!</p>}
</div>
);
}

export default TextoOcultavel,

Exemplo pratico 4 (Estado com Objetos ou Arrays - Imutabilidade): Quando o seu estado é
um objeto ou um array, é crucial tratar as atualizagdes de forma imutavel. Isso significa que
vocé nao deve modificar o objeto ou array original diretamente. Em vez disso, vocé deve
criar um novo objeto ou array com as alteragbes desejadas e passa-lo para a fungéo setter.

Para objetos:

JavaScript
const [usuario, setUsuario] = useState({ nome: 'Ana’, idade: 30 });

const atualizarNomeUsuario = (novoNome) => {
// ERRADO: Nao faga isso! (mutagao direta)
// usuario.nome = novoNome;
/I setUsuario(usuario);

// CORRETO: Crie um novo objeto usando o spread operator (...)
setUsuario(usuarioAnterior => ({
...usuarioAnterior, // Copia todas as propriedades do objeto anterior
nome: novoNome I/l Sobrescreve apenas a propriedade 'nome'

N);

Para arrays:

JavaScript
const [itens, setltens] = useState(['maca’, 'banana’]);

const adicionarltem = (novoltem) => {
// ERRADO: Nao faga isso! (mutagao direta)
/I itens.push(novoltem);
/I setltens(itens);

// CORRETO: Crie um novo array
setltens(itensAnteriores => [...itensAnteriores, novoltem]); // Usando spread operator
/I Ou: setltens(itensAnteriores => itensAnteriores.concat(novoltem)); // Usando concat



A imutabilidade é um principio importante no React (e na programacgao funcional em geral)
porque ajuda o React a detectar mudancas de forma eficiente (comparando referéncias de
objetos/arrays) e previne efeitos colaterais inesperados.

O ciclo de vida de um componente: uma visao geral com o estado

Todo componente React passa por uma série de fases desde sua criagao até sua
destruicao. Esse processo é conhecido como o ciclo de vida do componente (component
lifecycle). Entender as fases principais do ciclo de vida é importante porque permite
executar codigo em momentos especificos, como buscar dados quando o componente
aparece na tela ou limpar recursos quando ele é removido.

Com componentes funcionais e Hooks, a maneira como interagimos com o ciclo de vida é
principalmente através do Hook useEffect (que veremos em detalhes no préximo tépico).

No entanto, o useState ja nos da uma introdugdo a como o estado se relaciona com essas
fases:

1. Montagem (Mounting): Esta é a fase onde o componente é criado e inserido no
DOM pela primeira vez.
o O que acontece:
m O componente funcional é chamado.
m useState(valorInicial) é executado, e o estado € inicializado
comvalorInicial.
m O JSXretornado pelo componente é convertido em elementos DOM e
adicionado a pagina.
o No nosso ContadorSimples, na montagem, contagem é definido como 6 e
<p>Vocé clicou O vezes</p> é renderizado.
2. Atualizagao (Updating): Esta fase ocorre sempre que as props do componente
mudam ou seu state interno € atualizado.
o O que acontece:
m Algo dispara uma atualizacao (ex: a funcao setter do useState,
como setContagem, é chamada).
m O React agenda uma re-renderizagao.
m O componente funcional é chamado novamente. Desta vez,
useState retorna o valor atualizado do estado.
m O JSXretornado é comparado com o da renderizagao anterior
(usando o Virtual DOM).
m O React atualiza o DOM real apenas com as diferengas encontradas.
o No ContadorSimples, quando setContagem é chamado, o componente
entra na fase de atualizagdo. Ele é re-renderizado, contagem agora tem o
novo valor, e o paragrafo ¢é atualizado no DOM.
3. Desmontagem (Unmounting): Esta é a fase final, onde o componente é removido
do DOM.
o O que acontece:



o

m  Ocorre quando o componente ndo é mais necessario (ex: 0 usuario
navega para outra pagina, ou uma condi¢ao faz com que ele ndo seja
mais renderizado).

m E o momento de "limpar" quaisquer recursos que o componente
possa ter criado e que nao seriam automaticamente removidos (como
timers, subscrigdes a eventos externos, etc.). O Hook useEffect é
fundamental para essa limpeza.

Se o0 nosso ContadorSimples fosse removido da tela, ele passaria pela
fase de desmontagem.

O useState é central para a fase de atualizacdo. Ele fornece o mecanismo para que um
componente reaja a eventos e mude sua aparéncia ou comportamento, desencadeando o
processo de re-renderizacao do React. A beleza do React estd em como ele gerencia
eficientemente essas re-renderizagoes, atualizando apenas o que é necessario no DOM

real.

Estado vs. Props: aprofundando as diferengas e quando usar cada um

Embora ja tenhamos introduzido a distingéo, € valioso reforgar as diferengas entre estado
(state) e propriedades (props), pois a correta utilizagdo de cada um é fundamental para
construir componentes React bem estruturados e manuteniveis.

Recapitulando:

e props
O

e state

(Propriedades):

S&0 como os argumentos de uma fungdo. Sdo passadas de um componente
pai para um componente filho.

Sao imutaveis dentro do componente filho que as recebe. O filho ndo deve
tentar modificar suas props.

Servem para configurar um componente e passar dados de cima para baixo
na arvore de componentes.

Respondem a pergunta: "O que este componente é ou recebe para
exibir/fazer?"

Exemplo: <Botao corDeFundo="azul" texto="Enviar" />.
corDeFundo e texto sao props.

(Estado):

E gerenciado internamente pelo préprio componente. E privado e
encapsulado.

E mutavel, mas apenas através da fungdo de atualizacdo fornecida pelo
Hook useState (ou this.setState em componentes de classe).

Serve para armazenar dados que mudam ao longo do tempo como resultado
de interagcbes do usuario ou outros eventos internos ao componente, fazendo
com que o0 componente se re-renderize.

Responde a pergunta: "Como este componente se lembra das coisas ou se
comporta internamente ao longo do tempo?"

Exemplo: Em um componente de acordedo, o estado estaAberto
(booleano) controla se o conteudo do acordeéo esta visivel.



Quando Usar Estado?

A decisao de usar estado em um componente geralmente se baseia na necessidade de
"lembrar" alguma informacao que:

1. Muda com a interagao do usuario:
o O valor de um campo de formulario enquanto o usuario digita.
o Se um item em uma lista esta selecionado.
o Se um menu suspenso (dropdown) ou modal esta aberto ou fechado.
2. E resultado de uma comunicagio assincrona:
o Dados buscados de uma API (ex: lista de produtos, perfil de usuario).
o Um estado de "carregando” (loading) enquanto os dados da API nao
chegam.
o Um estado de "erro" se a busca da API falhar.
3. Controla a légica interna ou a aparéncia do componente de forma dindmica:
o O indice do slide atual em um carrossel de imagens.
o O resultado de um calculo interno que precisa ser exibido e pode mudar.

Se um dado é passado de um componente pai e ndo muda dentro do filho, ele deve ser
uma prop. Se o dado é gerenciado e modificado pelo préprio componente para controlar
seu comportamento ou aparéncia ao longo do tempo, ele deve ser state.

Considere um componente CampoDeBuscaAvancado:

e Props que ele poderia receber:
o placeholderTexto (string): O texto a ser exibido no campo quando vazio
(ex: "Busque por produtos...").
o aoSubmeterBusca (fungdo): Uma fungdo do componente pai a ser
chamada quando o usuario submete a busca.
o tema (string): "claro" ou "escuro”, para estilizacao.
e Estado que ele poderia gerenciar internamente:
o termoDeBuscaAtual (string): O texto que o usuario esta digitando no
campo.
o estaCarregandoSugestoes (booleano): Para mostrar um indicador de
carregamento se ele buscar sugestdes dinamicamente.
o sugestoes (array): Uma lista de sugestdes de busca carregadas.
o filtroAplicado (objeto): Se o campo de busca avangado tivesse opgdes
de filtro internas.

Muitas vezes, o estado de um componente pode ser "elevado” (lifted) para um componente
pai se multiplos componentes filhos precisam acessar ou modificar esse mesmo dado.
Nesse caso, o0 componente pai gerenciaria o estado e passaria os dados (e fung¢des para
atualiza-los) para os filhos via props. Falaremos mais sobre "elevar o estado" (lifting state
up) em tépicos futuros.

Padrées comuns com useState: formularios controlados e toggles



O Hook useState € incrivelmente versatil e serve como base para muitos padrdes comuns
em aplicagdes React. Dois dos mais frequentes sao os formularios controlados e os toggles
(alternadores).

1. Formularios Controlados (Controlled Components): Em HTML tradicional, os
elementos de formulario (como <input>, <textarea>, <select>) mantém seu préprio
estado interno e o atualizam com base na entrada do usuario. No React, o padrao de
componentes controlados inverte isso: 0 estado do React se torna a "unica fonte da
verdade" (single source of truth) para os dados do formulario.

Funciona assim:

Uma variavel de estado no componente React armazena o valor atual do campo do
formulario.

O atributo value do elemento do formulario (ex: <input
value={meuEstadoDeNome} />)é vinculado a essa variavel de estado.

Um manipulador de eventos (geralmente onChange) é anexado ao elemento do
formulario.

Quando o usuario interage com o campo (ex: digita em um input), o manipulador
onChange é disparado.

Dentro do manipulador, a fungéo de atualizagdo do useState (ex: setNome) é
chamada para atualizar o estado do React com o novo valor do campo.

Como o estado foi atualizado, o componente re-renderiza, e o campo do formulario
exibe o novo valor vindo do estado.

Beneficios dos Componentes Controlados:

Fonte Unica da Verdade: O estado do React sempre reflete os dados do formulario.
Validagao e Formatagao Faceis: Como vocé tem acesso ao valor em tempo real no
estado, pode validar ou formatar os dados enquanto o usuario digita.

Controle Programatico: Vocé pode modificar os valores dos campos
programaticamente alterando o estado.

Submissao Simplificada: Ao submeter o formulario, os dados ja estao disponiveis
no estado do componente.

Exemplo pratico: Um formuléario de login simples:

JavaScript
import React, { useState } from 'react’;

function FormularioLogin() {
const [email, setEmail] = useState(");
const [senha, setSenha] = useState(");

const lidarComMudancaEmail = (e) => {

J#

setEmail(e.target.value);



const lidarComMudancaSenha = (e) => {
setSenha(e.target.value);

h

const lidarComSubmissao = (e) =>{

e.preventDefault(); / Previne o comportamento padrao de recarregar a pagina
console.log('Email:', email, 'Senha:', senha);

alert("Login com Email: ${email} e Senha: ${senha.length > 0 ? 'Preenchida’ : 'Vazia'}');
/I Aqui vocé normalmente enviaria os dados para um backend

%

return (
<form onSubmit={lidarComSubmissao}>
<div>
<label htmIFor="emailLogin">Email:</label>
<input
type="email"
id="emailLogin"
value={email}
onChange={lidarComMudancaEmail}
required
/>
</div>
<div>
<label htmIFor="senhalLogin">Senha:</label>
<input
type="password"
id="senhalLogin"
value={senha}
onChange={lidarComMudancaSenha}
required
/>
</div>
<button type="submit">Entrar</button>
</form>
);
}

export default FormularioLogin;

Neste formulario, email e senha s&o controlados pelo estado do React. Cada digitagédo
atualiza o estado, e ao submeter, temos acesso direto aos valores.

2. Toggles (Alternadores): Um "toggle" € um padrao onde vocé alterna entre dois (ou
mais) estados, geralmente usando um valor booleano. Isso é util para:

e Mostrar/ocultar elementos (ex: um modal, um painel de detalhes).



e Habilitar/desabilitar funcionalidades.
e Mudar a aparéncia de um elemento (ex: tema claro/escuro, um botao
"ativo"/"inativo").

Exemplo pratico: Um botao "Mostrar/Ocultar Detalhes":

JavaScript
import React, { useState } from 'react’;

function PainelDetalhes() {
const [mostrarDetalhes, setMostrarDetalhes] = useState(false); // Comega oculto

const alternarDetalhes = () => {
setMostrarDetalhes(estadoAnterior => lestadoAnterior); // Inverte o booleano

h

return (
<div>
<button onClick={alternarDetalhes}>
{mostrarDetalhes ? 'Ocultar' : 'Mostrar'} Detalhes
</button>
{/* Renderizacao condicional do paragrafo */}
{mostrarDetalhes && (
<div style={{ marginTop: '10px’, border: '"1px solid #eee', padding: '10px' }}>
<p>Estes sao os detalhes secretos que estavam ocultos!</p>
<p>0 estado booleano 'mostrarDetalhes' controla minha visibilidade.</p>
</div>
)}
</div>
);
}

export default PainelDetalhes;

Aqui, o estado mostrarDetalhes (um booleano) controla se o div com os detalhes é

renderizado ou ndo. O botdo alternarDetalhes simplesmente inverte o valor desse
estado.

Dominar o useState e esses padroes comuns abrira um leque de possibilidades para criar
interfaces de usuario ricas e interativas com React. Ele é o primeiro passo para dar "vida"
aos seus componentes.

Manipulacao de eventos e renderizacao condicional:
tornando interfaces dinamicas e interativas



Com uma compreensao sélida sobre estado e o Hook useState, estamos agora equipados
para fazer nossos componentes React ndo apenas "lembrarem" de informacdes, mas
também reagirem ativamente as interagcdes do usuario e se adaptarem dinamicamente.
Neste topico, vamos explorar dois conceitos intrinsecamente ligados: a manipulagao de
eventos, que nos permite capturar agées como cliques e digitagédo, e a renderizagao
condicional, que nos da o poder de alterar o que é exibido na tela com base no estado
atual ou nas props do componente. Ao dominar essas técnicas, vocé sera capaz de
transformar interfaces estaticas em experiéncias de usuario ricas, responsivas e
verdadeiramente interativas, que se moldam conforme a necessidade.

Ouvindo o usuario: o sistema de eventos sintéticos do React

No desenvolvimento web, eventos sao notificagdes de que algo interessante aconteceu,
geralmente uma acgao realizada pelo usuario. Exemplos comuns incluem um clique de
mouse (click), a digitacao de teclas (keydown, keyup, keypress), a passagem do
mouse sobre um elemento (nouseenter, mouseleave), a submissao de um formulario

(submit), ou uma mudanga no valor de um campo de input (change). Para que nossas
aplicagdes reajam a essas agodes, precisamos "ouvir" esses eventos e definir fungdes —
chamadas manipuladores de eventos (event handlers) — para serem executadas quando
eles ocorrerem.

O React implementa seu proprio sistema de eventos, conhecido como Eventos Sintéticos
(Synthetic Events). Em vez de trabalhar diretamente com os eventos nativos do
navegador, o React envolve esses eventos nativos em um objeto SyntheticEvent. Isso
oferece duas vantagens principais:

1. Consisténcia Cross-Browser: Os eventos sintéticos do React garantem um
comportamento consistente entre diferentes navegadores e plataformas. O objeto
SyntheticEvent possui uma interface que normaliza as peculiaridades que
podem existir entre as implementac¢des de eventos dos navegadores. Assim, vocé
escreve seu codigo de manipulagao de eventos uma vez, e ele funciona da mesma
forma em todos os lugares.

2. Performance: O React utiliza um mecanismo chamado delegagao de eventos
(event delegation). Em vez de anexar um manipulador de evento a cada elemento
DOM individualmente (o que pode ser custoso em Uls complexas), o React anexa
um unico manipulador de evento no nivel do documento raiz para a maioria dos tipos
de evento. Quando um evento ocorre em um elemento filho, ele "borbulha" (bubbles
up) até o manipulador raiz. O React entdo identifica qual componente React deveria
lidar com aquele evento e despacha o evento sintético para o manipulador
apropriado.

Como Anexar Manipuladores de Eventos em JSX: Anexar manipuladores de eventos em
elementos JSX é bastante similar a como se faz em HTML, mas com algumas diferencas
importantes na sintaxe, que seguem as conveng¢des do JavaScript e do JSX:

e Atributos de Evento em camelCase: Os nomes dos atributos de evento sdo
escritos em camelCase. Por exemplo, o atributo onclick do HTML torna-se



onClick em JSX. Similarmente, onchange torna-se onChange, onsubmit
torna-se onSubmit, onmouseenter torna-se onMouseEnter, etc.

e Passar uma Fungao como Manipulador: Para o valor do atributo de evento, vocé
passa uma fungao (o manipulador de evento) entre chaves { }.

Passando a Referéncia da Fungao: Se sua fungéo néo precisa de argumentos especificos
no momento da chamada ou se ela ja esta definida para receber o objeto de evento, vocé
passa a referéncia dela diretamente:
JavaScript
function handleClick() {

console.log('Botao clicado!");

}

/I ... dentro do return do componente ...
<button onClick={handleClick}>Clique Aqui</button>

o Note que é onClick={handleClick}, ndo onClick={handleClick()}.
Se vocé usar parénteses (handleClick()), a fungdo sera executada

imediatamente quando o componente renderizar, e ndo quando o evento
ocorrer.

Usando uma Arrow Function para Chamar com Argumentos ou Definir Inline: Se vocé
precisa passar argumentos para sua fungdo manipuladora ou se a légica € muito simples,
vocé pode usar uma arrow function diretamente no JSX:
JavaScript
function lidarComlitem(id) {

console.log('ltem selecionado:', id);

}
...

<button onClick={() => lidarComltem(42)}>Selecionar Item 42</button>

/I Logica inline simples (geralmente para coisas muito curtas)
<button onClick={() => alert('Acao rapida!')}>Acao Rapida</button>

o Aarrow function () => lidarComItem(42) sé sera executada quando o
botao for clicado.

O Objeto de Evento (e): A funcao que vocé define como manipuladora de evento recebe
automaticamente um argumento: o objeto SyntheticEvent (comumente nomeado como
e, event, ou evt). Este objeto contém informagdes sobre o evento e métodos uteis:

e e.target: Refere-se ao elemento DOM que originalmente disparou o evento. E
muito util para acessar propriedades desse elemento. Por exemplo,
e.target.value é comumente usado para obter o valor atual de um campo de
input, select ou textarea.

e e.preventDefault(): Este método, quando chamado, impede o comportamento
padrao do navegador para aquele evento. Um caso de uso classico € em
manipuladores onSubmit de formularios, para evitar que a pagina seja recarregada.



e e.stopPropagation(): Impede que o evento continue sua propagagao
(borbulhamento) pela arvore DOM. E usado em cenérios mais especificos onde vocé
nao quer que manipuladores de evento em elementos pai sejam acionados.

Exemplo pratico 1 (Clique de Botdo): Vamos usar o useState para atualizar uma
mensagem quando um bot&o é clicado.

JavaScript
import React, { useState } from 'react’;

function Botaolnterativo() {
const [mensagem, setMensagem] = useState("Clique no botéo!");

const atualizarMensagem = () => {
setMensagem("Obrigado por clicar!");

%

return (
<div>
<p>{mensagemj}</p>
<button onClick={atualizarMensagem}>Mudar Mensagem</button>
</div>
);
}

export default Botaolnterativo;

Exemplo pratico 2 (Mudanga em Input - Componente Controlado): Revisitando o
componente controlado, focando no evento onChange.

JavaScript
import React, { useState } from 'react’;

function CampolnputControlado() {
const [textolnput, setTextolnput] = useState(");

/I O objeto 'e' (SyntheticEvent) & passado automaticamente
const lidarComMudancalnput = (e) => {
setTextolnput(e.target.value); // Acessa o valor atual do input

%

return (
<div>
<input
type="text"
value={textolnput}
onChange={lidarComMudancalnput}
placeholder="Digite algo..."



/>
<p>Vocé digitou: {textolnput}</p>
</div>
);
}

export default CampolnputControlado;

Exemplo pratico 3 (Submissao de Formulario): Prevenindo o recarregamento da pagina ao
submeter um formulario.

JavaScript
import React, { useState } from 'react’;

function FormularioSimples() {
const [nome, setNome] = useState(");

const lidarComMudancaNome = (e) => {
setNome(e.target.value);

%

const lidarComSubmissao = (e) =>{

e.preventDefault(); // Previne o recarregamento da pagina

alert("Formulario enviado com o nome: ${nome}’);

/I Aqui vocé normalmente enviaria os dados para um backend ou faria outra acao
setNome("); // Limpa o campo apods a submissao (opcional)

%

return (
<form onSubmit={lidarComSubmissao}>
<label htmIFor="nomeForm">Nome:</label>
<input
type="text"
id="nomeForm"
value={nome}
onChange={lidarComMudancaNome}
/>
<button type="submit">Enviar</button>
</form>
);
}

export default FormularioSimples;

Dominar a manipulacédo de eventos é essencial para criar Uls que respondem as acdes do
usuario, que é a base da interatividade em qualquer aplicagao web.



Renderizagao condicional: mostrando e ocultando elementos
dinamicamente

A renderizagao condicional no React refere-se a capacidade de exibir diferentes
elementos JSX ou componentes inteiros com base em certas condi¢des. Essas condigoes
sao tipicamente derivadas do estado (state) do componente ou das propriedades (props)
que ele recebe. E uma técnica fundamental para criar Uls que se adaptam dinamicamente,
mostrando ou ocultando informagdes, alterando layouts ou apresentando diferentes opgdes
ao usuario conforme o contexto muda.

O React ndo introduz uma sintaxe especial para renderizagcado condicional; em vez disso, ele
se baseia nas proprias construgdes condicionais do JavaScript. Como o JSX €, no fundo,
JavaScript, vocé pode usar operadores JavaScript padrao para controlar o que é
renderizado.

Técnicas Comuns para Renderizagao Condicional em JSX:

if/else (fora do JSX): Vocé pode usar declaragdes if/else tradicionais do JavaScript

antes da instrucao return do seu componente para decidir qual bloco de JSX sera
retornado. Isso é util quando a légica condicional é mais complexa ou quando vocé precisa
retornar estruturas JSX completamente diferentes.

Exemplo pratico: Um componente PainelUsuario que mostra uma mensagem de
boas-vindas e um botdo de logout se o usuario estiver logado, ou uma mensagem e um
botao de login caso contrario.

JavaScript

import React, { useState } from 'react’;

function PainelUsuario() {
const [estaLogado, setEstalLogado] = useState(false);
const [nomeUsuario, setNomeUsuario] = useState("Visitante");

const fazerLogin = () => {
setEstalLogado(true);
setNomeUsuario("Ana Silva"); // Simula login

J»

const fazerLogout = () => {
setEstalLogado(false);
setNomeUsuario("Visitante");

h

if (estaLogado) {
return (
<div>
<p>Bem-vindo(a) de volta, {nomeUsuario}!</p>
<button onClick={fazerLogout}>Logout</button>
</div>



);
} else {
return (
<div>
<p>Por favor, faga login para continuar.</p>
<button onClick={fazerLogin}>Login</button>
</div>
);
}
}

export default PainelUsuario;
1.

Operador Ternario (condicao ? expressaoSeVerdadeiro : expressaoSeFalso):
O operador ternario € uma expressao JavaScript e, portanto, pode ser usado diretamente
dentro do JSX. E uma forma concisa e muito popular para alternar entre duas expressées
JSX com base em uma condigao.

Exemplo pratico: Modificando o exemplo anterior para usar ternario dentro de um unico
return.

JavaScript

/I ... (useState e fungdes de login/logout como antes) ...

[/l function PainelUsuarioTernario() {

/I const [estaLogado, setEstal.ogado] = useState(false);

/I const nomeUsuario = "Ana Silva"; // Supondo que ja temos o nome do usuario

/I return (

/[ <div>

1 {estalLogado ? (

i <> {/* Usando Fragment para agrupar multiplos elementos */}
1l <p>Bem-vindo(a), {nomeUsuario}!</p>

i <button onClick={() => setEstalLogado(false)}>Logout</button>
1 </>

1l ) (

// <>

1l <p>Vocé nao esta logado.</p>

1l <button onClick={() => setEstalLogado(true)}>Login</button>
1l </>

)%

1l <p>Status: {estaLogado ? "Online" : "Offline"}</p>

Il </div>

),

I}

2. Neste caso, se estalogado for true, o primeiro bloco (<>. . .</>) é renderizado;
caso contrario, o segundo bloco é renderizado. Também usamos um ternario para
exibir o status.



Operador Légico && (AND Curto-Circuito): Este operador é util quando vocé quer
renderizar um elemento JSX apenas se uma determinada condic¢ao for verdadeira. Se a
condicéo for falsa, nada é renderizado (ou, mais precisamente, a expressao avalia para
false, e o React ndo renderiza false). A sintaxe é condicao &&
<ElementoParaRenderizar />.lIsso funciona porque, em JavaScript, true &&
expressao sempre avalia para expressao, e false && expressao sempre avalia para

false.
Exemplo pratico: Mostrar um contador de notificagbes apenas se houver alguma notificacao.
JavaScript
function BarraDeNotificacoes({ numeroDeNotificacoes }) {
return (
<div>
<h2>Notificagdes</h2>
{numeroDeNotificacoes > 0 && (
<p>Vocé tem {numeroDeNotificacoes} novas notifica¢cdes!</p>

)}
{numeroDeNotificacoes === 0 && (
<p>Vocé nao tem novas notificagdes.</p>
)}
</div>

);
}

/I Uso: <BarraDeNotificacoes numeroDeNotificacoes={5} />
/I <BarraDeNotificacoes nhumeroDeNotificacoes={0} />

3.

Variaveis de Elemento: Para l6gicas condicionais mais complexas que ndo se encaixam
bem em um ternario ou &&, vocé pode declarar uma variavel (geralmente com let) e
atribuir diferentes elementos JSX a ela com base em suas condi¢des (if/else if/else,
switch). Depois, vocé inclui essa variavel { } no seu JSX principal.

Exemplo pratico: Um componente que exibe um status diferente ("Carregando...", "Dados
Carregados", "Erro ao Carregar") com base em uma variavel de estado status.
JavaScript

import React, { useState } from 'react’;

function PainelDeDados() {

const [statusCarregamento, setStatusCarregamento] = useState('ocioso'); // 'ocioso’,
‘carregando’, 'sucesso', 'erro’

const [dados, setDados] = useState(null);

const buscarDados = () => {
setStatusCarregamento('carregando’);
/l Simula uma chamada de API
setTimeout(() => {
if (Math.random() > 0.3) { // Simula sucesso ou erro
setDados({ info: "Dados importantes da API!" });



setStatusCarregamento('sucesso');

} else {
setStatusCarregamento('erro');
}
}, 2000);
2
let conteudoParaRenderizar;
if (statusCarregamento === 'ocioso') {
conteudoParaRenderizar = <button onClick={buscarDados}>Buscar Dados</button>;
} else if (statusCarregamento === 'carregando') {
conteudoParaRenderizar = <p>Carregando dados, por favor aguarde...</p>;
} else if (statusCarregamento === 'sucesso') {
conteudoParaRenderizar = (
<div>

<h3>Dados Carregados com Sucesso:</h3>
<pre>{JSON.stringify(dados, null, 2)}</pre>
<button onClick={buscarDados}>Buscar Novamente</button>
</div>
);
} else if (statusCarregamento === "erro') {
conteudoParaRenderizar = (
<div>
<p style={{ color: 'red' }}>Erro ao carregar os dados.</p>
<button onClick={buscarDados}>Tentar Novamente</button>
</div>
);
}

return (
<div>
<h2>Status dos Dados:</h2>
{conteudoParaRenderizar}
</div>
);
}

export default PainelDeDados;

4.

Retornar null para Nao Renderizar Nada: Se, sob certas condigdes, um componente nao
deve renderizar absolutamente nada, vocé pode fazer com que ele retorne null. Isso é util
para componentes que s6 devem aparecer se certas props forem verdadeiras, por exemplo.
Exemplo pratico: Um componente Modal que so6 renderiza se a prop estaAberto for
true.

JavaScript
function Modal({ estaAberto, fecharModal, titulo, children }) {



if (lestaAberto) {
return null; // Nao renderiza nada se ndo estiver aberto

}

return (
<div className="modal-backdrop" style={{ position: ‘fixed', top: 0, left: 0, width: "100%',
height: '100%', backgroundColor: 'rgba(0,0,0,0.5)", display: 'flex', justifyContent: 'center’,
alignltems: 'center' }}>
<div className="modal-content" style={{ backgroundColor: 'white', padding: '20px’,
borderRadius: '5px' }}>
<h2>{titulo}</h2>
{children}
<button onClick={fecharModal} style={{ marginTop: '10px' }}>Fechar</button>
</div>
</div>
);
}
export default Modal,
// Para usar:
/I const [modalAberto, setModalAberto] = useState(false);
/I <button onClick={() => setModalAberto(true)}>Abrir Modal</button>
/I <Modal estaAberto={modalAberto} fecharModal={() => setModalAberto(false)} titulo="Meu
Modal">
/[ <p>Conteudo do modal aquil</p>
/I </Modal>

5.

A escolha da técnica de renderizac&o condicional depende da complexidade da logica e da
preferéncia por legibilidade. Todas sao ferramentas validas no seu arsenal React.

Combinando eventos e estado para criar interatividade real

A verdadeira expressividade e dinamismo nas aplicagdes React surgem quando
combinamos a manipulagao de eventos com o gerenciamento de estado e a renderizagao
condicional. O fluxo tipico é:

1. Uma interagao do usuario (ou outro evento) ocorre (ex: clique de botéo, digitagéo).

2. Um manipulador de evento ¢ acionado.

3. Dentro do manipulador, a fungao de atualizagdo do estado (useState) € chamada,
modificando o estado do componente.

4. O React detecta a mudancga de estado e re-renderiza o componente.

5. Durante a re-renderizacdo, a renderizagao condicional pode exibir uma Ul
diferente com base no novo estado.

Vamos ver isso em agao com alguns exemplos praticos:



Exemplo pratico 1 (Acorde&o/Painel Expansivel Simples): Um componente que mostra um
titulo e, ao clicar nele, expande ou retrai um conteudo.

JavaScript
import React, { useState } from 'react’;

function PainelExpansivel({ titulo, children }) {
const [estaAberto, setEstaAberto] = useState(false); // Comecga fechado

const lidarComCliqueNoTitulo = () => {
setEstaAberto(estadoAnterior => lestadoAnterior); // Alterna o estado

%

return (
<div style={{ border: '"1px solid #ddd', marginBottom: "10px' }}>
<div
onClick={lidarComCliqueNoTitulo}
style={{ padding: '10px’, backgroundColor: "#f0f0f0", cursor: 'pointer’, display: 'flex’,
justifyContent: 'space-between' }}
>
<strong>{titulo}</strong>
<span>{estaAberto ? 'Fechar 1" : 'Abrir |'}</span>
</div>
{/* Renderiza o conteudo apenas se estaAberto for true */}
{estaAberto && (
<div style={{ padding: '10px’, borderTop: '1px solid #ddd' }}>
{children}
</div>
)}
</div>
);
}

/I Como usar:

/I <PainelExpansivel titulo="Sec¢ao 1: Detalhes">

/I <p>Conteldo detalhado da se¢ao 1 aqui.</p>

/I </PainelExpansivel>

/I <PainelExpansivel titulo="Seg¢ao 2: Mais Informagdes">
Il <ul><li>ltem A</li><li>Item B</li></ul>

/[ </PainelExpansivel>

export default PainelExpansivel;

Neste exemplo, o clique no div do titulo chama lidarComCliqueNoTitulo, que inverte
o estado estaAberto. A renderizagdo condicional estaAberto && (...) entdo decide
se o conteudo (props.children) é exibido ou nao.



Exemplo pratico 2 (Sistema de Abas/Tabs Simples): Um componente que permite alternar
entre diferentes painéis de conteudo clicando em abas.

JavaScript
import React, { useState } from 'react’;

function SistemaDeAbas({ abas }) { // abas = [{ titulo: 'Aba 1', conteudo: 'Conteudo da Aba 1'
b

const [abaAtivalndex, setAbaAtivalndex] = useState(0); // Comega com a primeira aba
ativa

if (labas || abas.length === 0) {
return <p>Nenhuma aba para exibir.</p>;

}
return (
<div>
<div className="botoes-abas" style={{ marginBottom: '10px' }}>
{abas.map((aba, index) => (
<button
key={index}
onClick={() => setAbaAtivalndex(index)}
disabled={abaAtivalndex === index} // Desabilita o botao da aba ja ativa
style={{
padding: '"10px 15px’,
marginRight: '5px’,
borderBottom: abaAtivalndex === index ? '3px solid blue' : '3px solid transparent’,
fontWeight: abaAtivalndex === index ? 'bold' : 'normal’
1
>
{aba.titulo}
</button>
)}
</div>
<div className="conteudo-aba" style={{ border: '"1px solid #ccc', padding: '15px' }}>
{/* Renderiza o conteudo da aba ativa */}
{abas[abaAtivalndex] && abas[abaAtivalndex].conteudo}
</div>
</div>
);
}

/l Como usar:

I/l const configAbas = |

/[ {titulo: "Perfil", conteudo: <div><h3>Detalhes do Perfil</h3><p>Nome, email,
etc.</p></div>},

/I {titulo: "Configurag¢des", conteudo: <div><h3>0p¢des</h3><p>Notificacdes, tema,
etc.</p></div> },



/[ {titulo: "Ajuda", conteudo: "Perguntas frequentes e suporte." }
7y,

/I <SistemaDeAbas abas={configAbas} />

export default SistemaDeAbas;

Aqui, o estado abaAtivalIndex armazena o indice da aba selecionada. Clicar em um
botdo de aba atualiza esse estado. O conteudo exibido é entao
abas[abaAtivalIndex].conteudo, que muda dinamicamente.

Exemplo pratico 3 (Validacdo de Formulario Simples em Tempo Real): Um campo de input
que mostra uma mensagem de erro se 0 campo estiver vazio apos o usuario interagir com
ele (onBlur).

JavaScript
import React, { useState } from 'react’;

function CampoComValidacao() {
const [valorlinput, setValorinput] = useState(");
const [erro, setErro] = useState(");
const [foiTocado, setFoiTocado] = useState(false); // Para saber se o usuario interagiu

const lidarComMudanca = (e) => {
setValorinput(e.target.value);

if (foiTocado && e.target.value.trim() ===") {
setErro('Este campo é obrigatério.');
} else {
setErro("); // Limpa o erro se o campo for preenchido
}
h

const lidarComBlur = () => { // onBlur é acionado quando o campo perde o foco
setFoiTocado(true);
if (valorlnput.trim() ===") {
setErro('Este campo é obrigatério.');
} else {
setErro(");
}
J§

return (
<div>
<label htmlFor="campoValidado">Nome de Usuario:</label>
<input
type="text"
id="campoValidado"
value={valorinput}
onChange={lidarComMudanca}



onBlur={lidarComBlur} // Valida quando o campo perde o foco
style={{ borderColor: erro && foiTocado ? 'red' : '#ccc' }}

/>

{/* Mostra a mensagem de erro condicionalmente */}

{erro && foiTocado && <p style={{ color: 'red', fontSize: '0.9em' }}>{erro}</p>}

<p>Valor: {valorinput}</p>

</div>
);
}

export default CampoComValidacao;

Neste exemplo, multiplos estados (valorInput, erro, foiTocado) trabalham juntos. O

evento onChange atualiza o valor e pode verificar o erro. O evento onBlur marca o campo
como "tocado" e também verifica o erro. A mensagem de erro € o estilo da borda sao
renderizados condicionalmente.

Esses exemplos demonstram como a combinagao de eventos, estado e renderizagao
condicional é o cerne da criagdo de componentes React interativos e responsivos.

Melhores praticas para manipulacao de eventos e renderizagcao
condicional

Ao construir interfaces interativas, seguir algumas melhores praticas pode ajudar a manter
seu codigo limpo, eficiente e facil de manter:

1. Mantenha Manipuladores de Evento Concisos: Se a légica dentro de um
manipulador de evento se tornar complexa (mais do que algumas linhas), € uma boa
pratica extrai-la para uma funcao separada dentro do corpo do componente. Isso
melhora a legibilidade do seu JSX.

Menos legivel (I6gica inline longa):
JavaScript

/I <button onClick={() => {

/I console.log("Acéo 1");

/I setAlgumaCoisa(true);

/I outraFuncaoComplexa(dado);
/I Il ... mais légica

// }}>Clique</button>

o

Mais legivel:

JavaScript

/l function MeuComponente() {

/I const lidarComCliqueComplexo = () =>{
/I console.log("Acao 1");

/I setAlgumaCoisa(true);



/[ outraFuncaoComplexa(dado);

/[ II... mais logica

U™

/I return <button onClick={lidarComCliqueComplexo}>Clique</button>;
I}

O

2. Clareza na Renderizagdo Condicional: Escolha a técnica de renderizagao
condicional que torna seu cédigo mais facil de entender.

o Para alternancias simples entre duas Uls: o operador ternario (condicao ?
<A/> : <B/>)é étimo.

o Para renderizar algo ou nada: o operador && (condicao && <A/>)é
conciso.

o Para multiplas condigdes ou blocos JSX mais extensos: if/else fora do
JSX ou variaveis de elemento podem ser mais claros do que ternarios
aninhados profundamente. Evite ternarios muito complexos ou aninhados,
pois podem dificultar a leitura.

3. Evite Légica Excessivamente Complexa Diretamente no JSX: Seu JSX deve ser
0 mais declarativo possivel, descrevendo a Ul com base no estado e props atuais.
Mova calculos complexos, transformacgbes de dados ou légica de preparagao para
variaveis ou fungdes antes da instrugdo return. Isso mantém seu JSX focado na
estrutura da Ul.

4. Performance (Consideragoes Iniciais):

o Criagao de Fungdes no Render: Quando vocé usa uma arrow function
inline em um atributo de evento (ex: onClick={() => fazAlgo()}), uma
nova funcéo é criada a cada renderizacdo do componente. Para a maioria
dos casos, isso ndao & um problema de performance significativo. No entanto,
se esse componente estiver dentro de um loop ou for renderizado com muita
frequéncia, e vocé notar problemas de performance, vocé pode otimizar
passando uma referéncia de fungao estavel (definida fora do JSX ou usando
Hooks como useCallback, que é um topico mais avangado).

o O React é muito eficiente em suas re-renderizagdes, mas renderizagoes
condicionais que alternam grandes porc¢des da Ul desnecessariamente ou
com muita frequéncia podem, em casos extremos, ter um impacto. O
perfilamento e otimizagdes especificas sdo geralmente abordados quando
um problema real de performance ¢ identificado.

5. Acessibilidade (ARIA Attributes): Ao mostrar ou ocultar conteddo dinamicamente,
ou ao criar widgets interativos, lembre-se da acessibilidade. Use atributos ARIA
(Accessible Rich Internet Applications) apropriados para ajudar tecnologias
assistivas (como leitores de tela) a entenderem o estado e a funcionalidade da sua
interface.

o Por exemplo, para um painel expansivel, vocé pode usar
aria-expanded={estaAberto} no elemento que dispara a agdo e
aria-hidden={'!estaAberto} ouaria-controls no contetido que é
mostrado/oculto.



o Para um modal, atributos como role="dialog", aria-modal="true", e
o gerenciamento adequado do foco s&o importantes.

Seguindo essas diretrizes, vocé estara no caminho certo para construir aplicacées React
que nao sao apenas funcionais e interativas, mas também bem estruturadas e agradaveis
de se trabalhar.

Listas e chaves (keys): renderizando cole¢coes de
dados de forma eficiente e estavel

Em praticamente toda aplicacdo web interativa, nos deparamos com a necessidade de
exibir listas de itens: uma lista de produtos em um e-commerce, um feed de postagens em
uma rede social, uma tabela de usuarios, um menu de navegagdo, uma galeria de imagens,
e assim por diante. O React oferece uma maneira elegante e eficiente de renderizar essas
colegbes de dados, geralmente provenientes de arrays. No entanto, para que o React
consiga gerenciar essas listas de forma otimizada, especialmente quando os itens da lista
podem mudar, ser adicionados, removidos ou reordenados, ele introduz um conceito crucial:
as chaves (keys). Neste topico, vamos aprender a usar o método map () do JavaScript
para transformar arrays de dados em listas de elementos React e entender profundamente
a importancia e o uso correto das keys para garantir performance e estabilidade.

A necessidade de renderizar cole¢coes de dados na Ul

Imagine que vocé esta construindo um blog. Vocé provavelmente tera uma lista de artigos
na pagina inicial. Ou, se estiver desenvolvendo um aplicativo de gerenciamento de tarefas,
precisara exibir uma lista das tarefas pendentes. Em uma loja virtual, uma lista de produtos
com seus nomes, pregos e imagens € essencial. Esses sdo apenas alguns exemplos onde
a renderizacao de cole¢des de dados é fundamental.

Esses dados geralmente chegam a sua aplicagdo como um array de objetos ou de valores
primitivos. Por exemplo:

e Um array de strings: [ 'Maca', 'Banana', 'Laranja']

Um array de objetos, onde cada objeto representa um usuario:
JavaScript

const usuarios = |

{iid: 1, nome: 'Alice', email: ‘alice@example.com'},

{id: 2, nome: 'Bruno', email: '‘bruno@example.com' },

{id: 3, nome: 'Clara’, email: 'clara@example.com' }

I



Nossa tarefa como desenvolvedores React é pegar esse array de dados brutos e
transforma-lo em uma estrutura de elementos JSX que possa ser renderizada na tela,

geralmente como itens de uma lista (<11i>), linhas de uma tabela (<tr>), ou um conjunto de
componentes personalizados.

O método map () do JavaScript: seu principal aliado para renderizar
listas

Para transformar um array de dados em um array de elementos React, o método
Array.prototype.map() do JavaScript é a ferramenta perfeita e mais comumente
utilizada. Vamos relembrar brevemente como ele funciona: O método map () é chamado em
um array e recebe uma fungéo de callback como argumento. Essa fung¢ao de callback é
executada para cada elemento do array original, e map () retorna um novo array contendo
os resultados retornados pela fungao de callback para cada elemento.

Sintaxe Basica do map( ):

JavaScript

const novoArray = arrayOriginal.map((elementoAtual, indice, arrayOriginalCompleto) => {
// Retorna um novo valor para o novoArray baseado no elementoAtual
return novoValor;

s

No contexto do React, o novoValor que retornamos dentro do map () sera geralmente um
elemento JSX.

Usando map () para Renderizar Listas em React: A ideia € mapear cada item do seu
array de dados para um elemento React que o represente na Ul.

Exemplo pratico 1 (Lista Simples de Strings): Suponha que temos um array de nomes de
frutas e queremos exibi-los como itens de uma lista ndo ordenada (<ul>).

JavaScript
import React from 'react’;

function ListaDeFrutas() {
const frutas = ['Magé', 'Banana’, 'Laranja’, 'Morango';

/l Usamos map() para transformar cada string de fruta em um elemento <li>
// Note a prop 'key' - falaremos dela em detalhes logo em seguida!
const itensDal.ista = frutas.map((fruta, index) => (
<li key={index}>{fruta}</li>
));

return (
<div>



<h2>Minhas Frutas Favoritas:</h2>
<ul>
{itensDalLista} {/* Renderizamos o array de elementos <li> aqui */}
</ul>
</div>
);
}

export default ListaDeFrutas;

Vocé também pode embutir a chamada do map () diretamente dentro do JSX, o que € uma
pratica muito comum:

JavaScript

...

I/l return (

/I <div>

/I <h2>Minhas Frutas Favoritas:</h2>
Il <ul>

1l {frutas.map((fruta, index) => (

1 <li key={index}>{fruta}</li>

)
/I </ul>
Il </div>
Yy,
...

Exemplo pratico 2 (Lista de Objetos): Agora, vamos considerar um array de objetos, onde
cada objeto representa um usuario com id e nome.

JavaScript
import React from 'react’;

function ListaDeUsuarios() {

const usuarios = |

{iid: 'u1', nome: 'Alice Johnson'},
{id: 'u2', nome: 'Bruno Medeiros'},
{iid: 'u3', nome: 'Clara Dias' }

I

return (
<div>
<h2>Nossos Usuarios:</h2>
<ul>
{usuarios.map((usuario) => (
/I Aqui, usamos o 'usuario.id' como chave, o que € uma pratica melhor



<li key={usuario.id}>
ID: {usuario.id} - Nome: {usuario.nome}
</li>
)}
</ul>
</div>
);
}

export default ListaDeUsuarios;

Nesses exemplos, o método map () itera sobre cada item do array (frutas ou usuarios)
e, para cada item, retorna um elemento <11i> configurado com os dados daquele item. O
resultado é um array de elementos <11i>, que é entao renderizado dentro da <ul>.

A importancia das chaves (keys): ajudando o React a identificar
elementos

Vocé deve ter notado o atributo key nos exemplos anteriores (<1i key={index}> ou <1i
key={usuario.id}>). As chaves (keys) sdo um atributo string especial que vocé deve
fornecer ao criar listas de elementos em React. Elas ndo sao uma sugestdo, mas uma
necessidade para que o React possa renderizar e atualizar listas de forma eficiente e
correta.

Por que as keys sao necessarias? Quando vocé renderiza uma lista de itens e essa lista
muda (itens s&o adicionados, removidos ou reordenados), o React precisa de uma maneira
de identificar quais elementos DOM correspondem a quais itens de dados para minimizar as
manipula¢cdes no DOM real.

e Identificagdao de Elementos: As keys dao a cada elemento da lista uma identidade
estavel. O React usa essas keys para rastrear cada item.
e Reconciliagao Eficiente: Quando a lista é re-renderizada devido a uma mudanca
nos dados:
o Se um item com uma key especifica ndo existe mais, o React remove o
elemento DOM correspondente.
o Se uma nova key aparece, o React cria um novo elemento DOM para ela.
o Se as keys permanecem as mesmas mas os dados associados a elas
mudam, o React atualiza apenas o conteudo do elemento DOM existente.
o Se aordem das keys muda, o React é inteligente o suficiente para reordenar
os elementos DOM existentes em vez de destrui-los e recria-los.
e Preservacado do Estado de Componentes Filhos: Se os itens da sua lista séo
componentes React com seu proéprio estado interno (ex: um input controlado dentro

de cada item da lista), keys estaveis e Unicas garantem que o React associe
corretamente o estado ao item logico correto, mesmo que a ordem mude. Sem keys
adequadas, o estado pode se misturar ou se perder.



Se vocé nao fornecer keys, o React emitira um aviso no console e, por padrao, usara os
indices do array como keys. No entanto, como veremos, usar o indice do array como key
pode levar a problemas em listas dindmicas.

Onde adicionar as keys? As keys devem ser adicionadas ao elemento mais externo que
é retornado dentro da chamada do map ().

Correto:
JavaScript
arrayDeltens.map(item => (
<MeuComponenteltem key={item.id} dadosDoltem={item} />

)

ou
JavaScript
arrayDeTextos.map(texto => (
<li key={texto}> {/* Supondo que 'texto' & unico e estavel */}
{texto}
</li>

)

Incorreto (key no elemento container):
JavaScript

/I ERRADO! A key deve estar nos <li>, ndo na <ul>
Il <ul key="lista-de-frutas">

/I {frutas.map(fruta => <li>{fruta}</Ii>)}

Il </ul>

As keys devem ser Unicas entre os elementos irmaos na mesma lista, mas nao precisam
ser globalmente Unicas em toda a sua aplicagao.

Escolhendo uma Boa key: A escolha de uma key apropriada é crucial:

1. Estavel: A key para um item légico especifico ndo deve mudar entre as

renderizagdes. Se vocé gerar uma key aleatéria (Math.random()) a cada
renderizacao, o React pensara que todos os itens sao novos e recriara o DOM para
toda a lista, o que € ineficiente e pode destruir o estado de componentes filhos.

2. Unica: Cada key deve ser Unica entre seus irmaos na mesma lista.

Idealmente, um ID Unico dos Seus Dados: A melhor key é geralmente um ID estavel e
unico que vem dos seus dados, como um id de um banco de dados (produto.id,
usuario.uuid, etc.).

JavaScript
tarefas.map(tarefa => <ltemDeTarefa key={tarefa.id} tarefa={tarefa} />)



3.
O que NAO usar como key (na maioria dos casos):

e indice do Array (index): Usar o indice do array (map ((item, index) => <li
key={index}>...)) é tentador e o React ndo reclamara se vocé fizer isso. No
entanto, sé é seguro se a lista atender a TODAS as seguintes condigoes:

o Alista e seus itens sao puramente estaticos; eles nunca sao reordenados.

o ltens nunca séo adicionados ou removidos do meio da lista (apenas do final).

o As keys néo sao usadas para derivar o estado de componentes filhos.

o Problema: Se a ordem dos itens muda, ou um item é inserido/removido do
meio, o indice de um item de dados especifico mudara. Se o React estiver
usando o indice como key, ele pode reutilizar um componente DOM para um
item de dados diferente, levando a uma Ul incorreta ou a perda/mistura de
estado interno dos componentes da lista.

m /magine uma lista de inputs, cada um com seu proprio valor digitado
(estado). Se vocé usar o indice como key e remover o primeiro item
da lista, o que era o segundo item agora se torna o primeiro (indice
0). O React pode reutilizar o componente DOM do antigo indice 0
(que tinha o valor do primeiro item) para o novo item no indice O,
resultando em uma exibigdo de dados incorreta.

Keys sao para o React, nao para seus Componentes: As keys sédo usadas internamente
pelo React para o processo de reconciliagdo. Elas ndo sao passadas como uma prop
para o seu componente. Se vocé precisar do valor que usou como key (por exemplo, um
id) dentro da légica do seu componente, vocé deve passa-lo como uma prop separada com
um nome diferente.

JavaScript
/ 'item.id' € usado como key e também passado como uma prop 'id'
items.map(item => <Meultem id={item.id} key={item.id} dados={item} />)

function Meultem(props) {
console.log(props.id); // Acessivel
console.log(props.key); // props.key sera undefined
...

}

Renderizando componentes dentro de listas

Frequentemente, os itens em suas listas ndao serao simples elementos HTML como <1i> ou
<tr>. Em vez disso, cada item da lista sera representado por um componente React mais

complexo e reutilizavel. A abordagem é a mesma: use map () para iterar sobre seus dados
e, para cada item de dados, renderize uma instancia do seu componente, passando 0s
dados do item como props e, crucialmente, fornecendo uma key unica e estavel.



Exemplo pratico: Vamos supor que temos um componente CartaoProduto que exibe
informacdes de um produto (nome, precgo, imagem).

JavaScript
/l Componente Filho: src/CartaoProduto.jsx
import React from 'react’;

function CartaoProduto({ produto }) { // Recebe um objeto 'produto’ como prop
if (Iproduto) {
return <p>Produto ndo encontrado.</p>;

}

const estiloCard = {
border: '1px solid #eee',
borderRadius: '8px’,
padding: '"16px’,
margin: '"10px’,
width: '200px’,
textAlign: 'center’,
boxShadow: '2px 2px 5px rgba(0,0,0,0.1)'

h

const estiloimagem = {
width: "100%',
height: '150px’,
objectFit: 'cover’,
marginBottom: '10px’

h

return (
<div style={estiloCard}>
<img src={produto.imagemUrl || 'https://via.placeholder.com/150"} alt={produto.nome}
style={estiloimagem} />
<h3>{produto.nome || "Produto Sem Nome"}</h3>
<p>Preco: R$ {produto.preco ? produto.preco.toFixed(2) : "N/D"}</p>
<button>Adicionar ao Carrinho</button>
</div>
);
}

export default CartaoProduto;

Agora, vamos usar este componente para renderizar uma lista de produtos:

JavaScript
/I Componente Pai: src/ListaDeProdutos.jsx
import React from 'react’;



import CartaoProduto from './CartaoProduto’;

function ListaDeProdutos() {
const produtos = [

{id: 'p1', nome: 'Smartphone XPTO', preco: 1999.99, imagemUrl:
'https://via.placeholder.com/150/0000FF/8080807?Text=Smartphone' },

{id: 'p2', nome: 'Notebook Pro', preco: 4599.50, imagemUrl:
'https://via.placeholder.com/150/FF0000/FFFFFF?Text=Notebook' },

{id: ']p3', nome: 'Fone Bluetooth', preco: 299.00, imagemUrl:
'https://via.placeholder.com/150/008000/FFFFFF?Text=Fone' },

{id: 'p4', nome: 'Smartwatch Z', preco: 899.00 } // Produto sem imagemUrl para testar o
fallback

I;

const estiloContainer = {

display: 'flex',

flexWrap: 'wrap', // Permite que os itens quebrem para a préxima linha
justifyContent: 'center’

3

if (produtos.length === 0) {
return <p>Nenhum produto disponivel no momento.</p>;

}

return (
<div>
<h2>Nossos Produtos</h2>
<div style={estiloContainer}>
{produtos.map(produto => (
/I A key vai no componente CartaoProduto que esta sendo repetido
<CartaoProduto key={produto.id} produto={produto} />

)}
</div>
</div>
);
}

export default ListaDeProdutos;

Neste caso, ListaDeProdutos mapeia o array produtos. Para cada objeto produto no
array, ele renderiza um componente <CartaoProduto />. A key é atribuida ao
CartaoProduto (usando produto.id), e o objeto produto inteiro € passado como uma

prop chamada produto para o CartaoProduto. O CartaoProduto entdo usa essa prop
para exibir os detalhes do produto.

Filtrando e ordenando listas antes de renderizar



Muitas vezes, vocé ndo vai querer renderizar o array de dados original exatamente como
ele esta. Pode ser necessario filtrar os itens com base em algum critério (ex: mostrar
apenas produtos em promog¢ao) ou ordena-los de uma maneira especifica (ex: por prego,
por nome).

A melhor abordagem é realizar essas operagdes de filtragem e ordenacgio no seu array de
dados antes de chamar o método map (). Vocé pode usar os métodos de array padrao do
JavaScript, como filter() e sort().

Importante sobre sort(): O método sort () do JavaScript modifica (muta) o array
original. Se o seu array de dados original estiver armazenado no estado do React, vocé
nunca deve muta-lo diretamente. Em vez disso, crie uma coépia do array antes de ordena-lo
(por exemplo, usando o spread operator [ . . .meuArray]).

Exemplo pratico 1 (Filtragem): Vamos pegar uma lista de tarefas e permitir que o usuario
veja todas, apenas as completas, ou apenas as incompletas.

JavaScript
import React, { useState } from 'react’;

function ListaDeTarefasFiltrada() {
const [tarefas, setTarefas] = useState([
{id: 1, texto: 'Aprender React', completa: true },
{id: 2, texto: 'Construir um projeto’, completa: false },
{id: 3, texto: 'Tomar café', completa: true },
{id: 4, texto: 'Passear com o cachorro', completa: false }

)k

const [filtro, setFiltro] = useState('todas'); // 'todas', 'completas’, 'incompletas

let tarefasFiltradas = tarefas;

if (filtro === 'completas') {
tarefasFiltradas = tarefas.filter(tarefa => tarefa.completa);
} else if (filtro === 'incompletas') {
tarefasFiltradas = tarefas.filter(tarefa => !tarefa.completa);
}
Il Se filtro === "todas', tarefasFiltradas ja é o array completo
return (
<div>
<h2>Minhas Tarefas</h2>
<div>

<button onClick={() => setFiltro('todas")} disabled={filtro === 'todas'}>Todas</button>
<button onClick={() => setFiltro('completas')} disabled={filtro ===
‘completas'}>Completas</button>
<button onClick={() => setFiltro('incompletas')} disabled={filtro ===
'incompletas'}>Incompletas</button>
</div>
<ul>



{tarefasFiltradas.length > 0 ? (
tarefasFiltradas.map(tarefa => (
<li key={tarefa.id} style={{ textDecoration: tarefa.completa ? 'line-through' : 'none' }}>
{tarefa.texto}
</li>
)
) (
<p>Nenhuma tarefa encontrada para este filtro.</p>
)}
</ul>
</div>
);
}

export default ListaDeTarefasFiltrada;

Neste exemplo, o estado filtro controla qual subconjunto de tarefas é exibido. A légica
de filtragem acontece antes do map ().

Exemplo pratico 2 (Ordenagdo): Uma lista de produtos que pode ser ordenada por nome ou
preco.

JavaScript
import React, { useState } from 'react’;

function ProdutosOrdenaveis() {

const listalnicialDeProdutos = |

{id: 'a’, nome: 'Banana', preco: 3.50 },
{id: 'b', nome: 'Maca', preco: 5.00 },
{id: 'c', nome: 'Laranja', preco: 2.75 },
{id: 'd', nome: 'Abacaxi', preco: 7.00 }
I;

const [produtos, setProdutos] = useState(listalnicialDeProdutos);

const [criterioOrdenacao, setCriterioOrdenacao] = useState(null); // 'nome-asc',
'nome-desc', 'preco-asc', 'preco-desc'

// Criamos uma copia ordenada do array de produtos para renderizagao
let produtosExibidos = [...produtos]; // Cria uma copia para nao mutar o estado original

if (criterioOrdenacao === 'nome-asc') {
produtosExibidos.sort((a, b) => a.nome.localeCompare(b.nome));
} else if (criterioOrdenacao === 'nome-desc') {
produtosExibidos.sort((a, b) => b.nome.localeCompare(a.nome));
} else if (criterioOrdenacao === 'preco-asc') {
produtosExibidos.sort((a, b) => a.preco - b.preco);
} else if (criterioOrdenacao === "preco-desc') {
produtosExibidos.sort((a, b) => b.preco - a.preco);



}

return (
<div>
<h2>Produtos</h2>
<div>
<strong>Ordenar por:</strong>
<button onClick={() => setCriterioOrdenacao('nome-asc')}>Nome (A-Z)</button>
<button onClick={() => setCriterioOrdenacao('nome-desc')}>Nome (Z-A)</button>
<button onClick={() => setCriterioOrdenacao('preco-asc')}>Preco (Menor)</button>
<button onClick={() => setCriterioOrdenacao('preco-desc')}>Preco (Maior)</button>
<button onClick={() => { setCriterioOrdenacao(null);
setProdutos(listalnicialDeProdutos); }}>Resetar Ordem</button>
</div>
<ul>
{produtosExibidos.map(produto => (
<li key={produto.id}>
{produto.nome} - R$ {produto.preco.toFixed(2)}
</li>
)}
</ul>
</div>
);
}

export default ProdutosOrdenaveis;

Aqui, o estado criterioOrdenacao determina como o array produtosExibidos (uma
copia do estado produtos) é ordenado antes de ser mapeado. Usar [ . . .produtos]
garante que o sort() ndo modifique o estado produtos diretamente.

Dominar a renderizagdo de listas com map () e o uso correto e consciente das keys é
fundamental para construir Uls dindmicas e performaticas com React. Essas técnicas serao
usadas repetidamente em quase todas as aplicagcdes que vocé construir.

O Hook useEffect: lidando com efeitos colaterais
(side effects) e o ciclo de vida avancado

Os componentes React, em sua esséncia, sao projetados para serem fung¢des (ou classes)
que recebem props e estado e retornam uma descrigdo da Ul (JSX). Idealmente, esse
processo de renderizacao deveria ser "puro”, significando que, para as mesmas entradas,
ele sempre produz a mesma saida, sem causar alteracdes fora de seu proprio escopo. No
entanto, aplicagdes reais frequentemente precisam interagir com sistemas externos: buscar



dados de uma API, configurar subscricées, manipular o DOM diretamente (em casos raros),
ou definir timers. Essas operacdes sao conhecidas como efeitos colaterais (side effects).
O Hook useEffect é a ferramenta que o React nos fornece para gerenciar esses efeitos
colaterais de forma limpa e controlada dentro de componentes funcionais, permitindo-nos
também interagir de forma mais granular com o ciclo de vida do componente.

O que sao "efeitos colaterais" (side effects) em componentes React?

Um "efeito colateral" em programacgéo, e especificamente no contexto de componentes
React, é qualquer operagao que afeta algo fora do escopo da fungdo do componente ou que
tem uma interagdo com o "mundo exterior" que nao seja o célculo e retorno do JSX. A
renderizacdo principal do React (transformar props e estado em Ul) é considerada uma
operagao "pura". Tudo o mais que seu componente precisa fazer, que nao se encaixa nesse
fluxo direto de renderizagéo, é provavelmente um efeito colateral.

Exemplos comuns de efeitos colaterais em componentes React incluem:

e Busca de Dados (Data Fetching): Realizar chamadas a APIs externas para obter
ou enviar dados (ex: usando fetch ou bibliotecas como axios).

e Configuragao e Limpeza de Subscri¢coes (Subscriptions): Inscrever-se em
eventos de WebSockets, em eventos do navegador (como resize ou scroll na

window), ou em fontes de dados externas, e depois cancelar essas subscrigdes
quando nao forem mais necessarias.

e Manipulacao Direta do DOM: Embora o React abstraia a manipulacédo do DOM na
maioria das vezes, pode haver cenarios onde vocé precise interagir diretamente com
o DOM, como ao integrar bibliotecas de terceiros que nao sdo baseadas em React,
ou para focar em um campo de input programaticamente.

e Configuragao de Timers: Usar setTimeout para executar uma agao apds um
certo tempo, ou setInterval para executar uma agao repetidamente.

e Logging: Enviar logs para um servigo de monitoramento ou simplesmente para o
console do navegador para depuragao.

e Atualizagao do Titulo do Documento: Mudar o document.title com base no
conteudo atual da pagina.

Por que os efeitos colaterais precisam de um tratamento especial? A fungao de
renderizacdo de um componente React pode ser chamada varias vezes durante o ciclo de
vida do componente (na montagem inicial e em cada atualizagdo de props ou estado). Se
vocé colocasse um efeito colateral diretamente no corpo principal de um componente
funcional, ele seria executado a cada renderizagao. Isso pode ser ineficiente e, pior, levar a
comportamentos incorretos ou loops infinitos.

Imagine o seguinte: Se vocé fizesse uma chamada de API diretamente no corpo do
componente e, ao receber os dados, atualizasse o estado, essa atualizacéo de estado
causaria uma nova renderizacio. A nova renderizacdo executaria a chamada de API
novamente, que atualizaria o estado novamente, e assim por diante, criando um loop
infinito.



O useEffect nos permite controlar quando esses efeitos colaterais sdo executados (ex:
apenas apo6s a primeira renderiza¢ao, ou apenas quando certos dados mudam) e também
fornece um mecanismo para "limpar" esses efeitos quando o componente ndo é mais
necessario ou antes que o efeito seja executado novamente.

Apresentando o Hook useEffect: sincronizando com sistemas
externos

O Hook useEffect é a solugdo do React para executar efeitos colaterais em componentes
funcionais. Ele serve como um substituto funcional para os métodos de ciclo de vida
componentDidMount, componentDidUpdate, e componentWillUnmount que existem
em componentes de classe, mas com uma filosofia um pouco diferente: em vez de pensar
em "momentos" especificos do ciclo de vida, useEffect nos encoraja a pensar em
"sincronizar" nosso componente com sistemas externos, com base em como seus dados
(props e estado) mudam.

Sintaxe Basica do useEffect:

Importagao: Primeiro, importe useEffect do pacote react:
JavaScript
import React, { useEffect } from 'react’;

1.

Chamada no Componente: Vocé chama useEffect dentro do seu componente funcional,
passando dois argumentos:
JavaScript
useEffect(() => {
// 1. Funcao de Efeito (Setup Function)
// Cédigo do seu efeito colateral vai aqui.
console.log('O efeito foi executado!’);

I/l 2. Fungéo de Limpeza (Cleanup Function) - Opcional

return () => {
Il Cédigo para limpar o efeito vai aqui (ex: cancelar subscri¢cdes, limpar timers).
console.log('Limpando o efeito anterior ou desmontando o componente.');

h

}, [* 3. Array de Dependéncias - Opcional, mas muito importante! */]);
2.
Vamos detalhar cada parte:

1. A Funcéo de Efeito (Setup Function):
o Este é o primeiro argumento passado para useEffect. E uma fungdo que
contém o cddigo do efeito colateral que vocé deseja executar (ex: uma
chamada fetch, document.title = ...).



o Por padrao (se o array de dependéncias for omitido), o React executa esta
funcao apos cada renderizagao completa do componente, incluindo a
primeira renderizacao (montagem).

2. A Funcgéo de Limpeza (Cleanup Function) - Opcional:

o A funcao de efeito pode, opcionalmente, retornar outra funcao. Esta fungao
retornada é a "funcao de limpeza".

o O React executara esta fungcao de limpeza nos seguintes momentos:

m Antes de executar a fun¢ao de efeito novamente: Se o efeito for
re-executado devido a uma mudanga em suas dependéncias
(veremos isso a seguir), a funcao de limpeza da execugao anterior do
efeito sera chamada primeiro.

m  Quando o componente é desmontado (unmounted): Se o
componente for removido da tela, a fung¢ao de limpeza da ultima
execucao do efeito serd chamada.

o Alimpeza é crucial para evitar vazamentos de memoaria (memory leaks) ou
comportamentos indesejados. Por exemplo, se vocé configurar uma
subscricdo ou um timer no seu efeito, vocé deve limpa-los na fungao de
limpeza para que ndo continuem rodando ou tentando atualizar um
componente que n&o existe mais.

3. O Array de Dependéncias - Opcional, mas Crucial:

o Este é o segundo argumento de useEffect. E um array que lista todas as
props, estados, ou quaisquer outros valores do escopo do componente que
sdo usados dentro da fungao de efeito e que, se mudarem, deveriam fazer
com que o efeito fosse re-executado.

o O comportamento do useEffect muda drasticamente com base no que
vocé fornece aqui:

m Array de Dependéncias Omitido (useEffect(() => { ...

}) ;): Se vocé nao fornecer o array de dependéncias, a fungéo de
efeito sera executada apds cada renderizagao do componente. Isso
€ raramente o que vocé deseja, pois pode ser ineficiente e levar a
loops infinitos se o efeito colateral também causar uma atualizacéo de
estado que, por sua vez, causa outra renderizacao.

m Array de Dependéncias Vazio (useEffect(() => { ... },
[1);): Se vocé fornecer um array vazio, a fungéo de efeito sera
executada apenas uma vez, apos a primeira renderizacdo do
componente (semelhante ao componentDidMount em classes). A
funcao de limpeza (se houver) sera executada apenas quando o
componente for desmontado (semelhante ao
componentWillUnmount). Isso é ideal para efeitos que sé precisam
acontecer uma vez, como buscar dados iniciais ou configurar
subscri¢cdes globais.

m Array com Dependéncias (useEffect(() => { ... },
[prop1, estado1]);): Se vocé fornecer um array com valores
(props, estados, etc.), a fungcéo de efeito sera executada apés a
primeira renderizacao E sempre que qualquer um dos valores
listados nesse array de dependéncias mudar entre as renderizagées.



A funcao de limpeza sera executada antes de cada nova execucéo do
efeito motivada por uma mudanca de dependéncia, e também quando
o0 componente for desmontado.

m Regra de Ouro: Qualquer valor do escopo do componente
(props, estado, fungdes definidas no componente) que é
usado dentro da funcao de efeito e pode mudar ao longo do
tempo deve ser incluido no array de dependéncias. O linter do
React (com eslint-plugin-react-hooks) geralmente
ajuda a identificar dependéncias ausentes ou incorretas.

Entender esses trés componentes do useEffect — a fungdo de efeito, a fungdo de limpeza
e o array de dependéncias — € a chave para usa-lo de forma eficaz e correta.

useEffect em agao: exemplos praticos
Vamos ver como o useEffect se comporta em diferentes cenarios:

Exemplo pratico 1 (Efeito que roda uma vez - como componentDidMount): Buscar dados
de uma API publica (JSONPIlaceholder) quando o componente monta e exibir o titulo do
primeiro post.

JavaScript
import React, { useState, useEffect } from 'react’;

function PostAleatorio() {
const [post, setPost] = useState(null);
const [carregando, setCarregando] = useState(true);
const [erro, setErro] = useState(null);

useEffect(() => {
I/l Esta funcao de efeito roda apenas uma vez apds a montagem inicial,
/[ porque o array de dependéncias € [].
console.log("useEffect: Buscando dados...");
setCarregando(true); // Inicia o carregamento

fetch('https://jsonplaceholder.typicode.com/posts/1')
then(response => {
if (response.ok) {
throw new Error('Falha ao buscar o post. Status: ' + response.status);

}

return response.json();
D
.then(dadosDoPost => {
setPost(dadosDoPost);
setCarregando(false);

)

.catch(error => {



console.error("Erro na busca:", error);
setErro(error.message);
setCarregando(false);

s

/I Nao precisamos de uma fungao de limpeza para este fetch simples,
/l mas em casos mais complexos (como com AbortController), ela seria util.
}, [D; // Array de dependéncias vazio significa "rodar uma vez na montagem"

if (carregando) {
return <p>Carregando post...</p>;

}

if (erro) {
return <p style={{ color: 'red' }}>Erro: {erro}</p>;

}

return (
<div>
<h2>Post Aleatorio:</h2>
{post ? (
<>
<h3>{post.title}</h3>
<p>{post.body}</p>
<[>
) (
<p>Nenhum post carregado.</p>

)}

</div>
);
}

export default PostAleatorio;

Neste caso, a chamada fetch ocorre apenas uma vez quando PostAleatorio é
montado.

Exemplo pratico 2 (Efeito que roda com dependéncias - como componentDidUpdate):
Atualizar o titulo da aba do navegador (document.title) sempre que um contador mudar.

JavaScript
import React, { useState, useEffect } from 'react’;

function ContadorComTitulo() {
const [contagem, setContagem] = useState(0);

Il Este efeito roda apds a primeira renderizagao E



// sempre que 'contagem' mudar.

useEffect(() => {
console.log(‘useEffect: Contagem mudou para ${contagem}’);
document.title = "Vocé clicou ${contagem} vezes’;

}, [contagem]); // Dependéncia: 'contagem'

return (
<div>
<p>Vocé clicou {contagem} vezes (veja o titulo da aba!).</p>
<button onClick={() => setContagem(c =>c + 1)}>
Clique aqui
</button>
</div>
);
}

export default ContadorComTitulo;

Se vocé clicar no botdo, contagem muda, e o useEffect é re-executado, atualizando o
document.title.

Exemplo pratico 3 (Efeito com limpeza - como componentWillUnmount e antes de
re-executar): Configurar um setInterval para um reldgio simples e limpa-lo quando o
componente for desmontado.

JavaScript
import React, { useState, useEffect } from 'react’;

function RelogioSimples() {
const [hora, setHora] = useState(new Date());

useEffect(() => {
console.log("useEffect: Configurando o intervalo do reldgio.");
/I Configura um timer para atualizar a hora a cada segundo
const timerld = setInterval(() => {
setHora(new Date());
console.log("Relégio: Tick!");
}, 1000);

/I Funcao de limpeza: sera chamada quando o componente for desmontado
/l ou se, hipoteticamente, as dependéncias mudassem e o efeito fosse re-executado.
return () => {
console.log("useEffect (limpeza): Limpando o intervalo do relégio.");
clearInterval(timerld); // Limpa o timer para evitar vazamentos de memoria
2

}, [D; // Array de dependéncias vazio: roda na montagem, limpa na desmontagem.

return (



<div>
<h2>Relégio Atual:</h2>
<p>{hora.toLocaleTimeString()}</p>
</div>
);
}
/l Para testar a desmontagem, vocé poderia ter um componente pai que
[/l condicionalmente renderiza <RelogioSimples />

/I function App() {

/I const [mostrarRelogio, setMostrarRelogio] = useState(true);

/I return (

Il <div>

i <button onClick={() => setMostrarRelogio(!mostrarRelogio)}>
I {mostrarRelogio ? 'Ocultar' : 'Mostrar'} Relégio

1 </button>

1 {mostrarRelogio && <RelogioSimples />}
/I </div>

),

I}

export default RelogioSimples;

Se vocé alternar a visibilidade do RelogioSimples, vera as mensagens de "Configurando
e "Limpando" no console, demonstrando a fungéo de limpeza em agao.

Exemplo pratico 4 (Cuidado com o array de dependéncias omitido e setState): Este é um
anti-padr&o para ilustrar o perigo.

JavaScript

// CUIDADO: ESTE CODIGO CAUSARA UM LOOP INFINITO! NAO USE EM PRODUCAOQ!
/I import React, { useState, useEffect } from 'react’;

/I function Looplnfinito() {

/I const [valor, setValor] = useState(0);

=~

| useEffect(() => {

/I Il O efeito roda apds CADA renderizagédo porque nao ha array de dependéncias.
/I console.log("Efeito rodando, valor:", valor);

| setValor(valor + 1); // Atualizar o estado aqui causa uma nova renderizagao...

1l /... que roda o efeito novamente, e assim por diante.

[ }); // SEM array de dependéncias!

-~

~

/I return <p>Valor: {valor}</p>;
'}
/I export default Looplnfinito;

Este componente entraria em um loop: renderiza -> useEffect roda -> setValor ->
re-renderiza -> useEffect roda -> ... e assim por diante, rapidamente sobrecarregando o



navegador. Adicionar um array de dependéncias apropriado ([ | ou
[algumaOutraCoisal]) é crucial para evitar isso.

O fluxo de execucao do useEffect e a funcao de limpeza detalhada

Para usar o useEffect com confianga, é importante entender exatamente quando suas
partes sao executadas:

1. Renderizagao Inicial (Montagem):
O componente funcional é chamado.
O JSX é retornado.
O React atualiza o DOM.
Depois que o navegador pintou a tela, a fungao de efeito do useEffect
(com [ ] ou dependéncias que existem na montagem) é executada.
2. Re-renderizagdo devido a Mudancga de Props ou Estado:
o O componente funcional € chamado novamente com os novos props/estado.
o O JSX é retornado.
o O React compara o novo JSX com o Virtual DOM anterior para determinar as
mudancas.
O React atualiza o DOM apenas onde necessario.
Depois que o navegador pintou a tela, o React verifica o array de
dependéncias do useEffect:
m  Se nenhuma dependéncia listada mudou de valor desde a ultima
renderizacao, o efeito é ignorado.
m  Se pelo menos uma dependéncia mudou: a. A fungéao de limpeza
da execucao anterior do efeito € chamada (se foi retornada). b. A
funcao de efeito atual é executada.
3. Desmontagem:
o O componente esta prestes a ser removido do DOM.
o A fungao de limpeza da ultima execugdo do efeito € chamada (se foi
retornada).

o

O

o

Essa ordem é importante. A funcéo de efeito é executada de forma assincrona apéds a
renderizacdo e a pintura do navegador, garantindo que os efeitos colaterais ndo bloqueiem
a atualizacao visual da interface do usuario. A limpeza garante que os recursos sejam
liberados adequadamente.

Analogia para useEffect: Imagine que vocé contratou um jardineiro (useEffect) para
cuidar do seu jardim (seu componente).

e Funcao de Efeito: "Plante estas flores ([ dependenciaFlores]). Se as
dependenciaFlores mudarem para rosas em vez de tulipas, replante.”

e Array de Dependéncias Vazio [ ]: "Plante estas arvores uma vez quando me
mudei para esta casa (montagem)."



e Funcao de Limpeza: "Antes de replantar as flores (porque o tipo mudou), ou se eu
me mudar desta casa (desmontagem), por favor, remova as flores/arvores antigas e
limpe as ferramentas."

A funcao de limpeza é crucial para evitar que o jardineiro deixe ferramentas espalhadas ou
que plantas antigas interfiram com as novas.

Regras e dicas para usar useEffect corretamente

Dominar o useEffect envolve seguir algumas regras e estar ciente de certas nuances,
especialmente em relagdo ao array de dependéncias.

1. Inclua Todas as Dependéncias Relevantes: Qualquer valor do escopo do
componente (props, estado, fungdes definidas no componente) que é referenciado
dentro da sua funcao de efeito e que pode mudar ao longo do tempo deve ser listado
no array de dependéncias.

o Onplugin eslint-plugin-react-hooks (geralmente incluido em projetos
criados com Create React App ou Vite) é seu melhor amigo aqui. Ele emitira
avisos se vocé esquecer alguma dependéncia ou incluir dependéncias
desnecessarias.

o O que acontece se vocé omitir uma dependéncia? Seu efeito pode
capturar um valor "antigo" (stale closure) dessa dependéncia da renderizagéo
em que o efeito foi configurado, levando a bugs dificeis de rastrear, pois o
efeito ndo sera re-executado quando essa dependéncia realmente mudar.

o Se uma dependéncia muda com muita frequéncia, causando execugdes
excessivas do efeito: Isso pode ser um sinal de que:

m A ldgica do efeito precisa ser repensada.

m Vocé pode estar incluindo algo no array de dependéncias que néo
deveria estar 1a (ex: um objeto ou array que é recriado em cada
renderizacdo, mesmo que seu conteudo ndo mude. Nesses casos,
useMemo ou useCallback podem ajudar, ou vocé pode precisar
comparar os valores mais profundamente).

Funcgdes como Dependéncias: Se vocé define uma fungao dentro do seu componente e a
usa dentro de um useEffect, essa fungdo também deve ser incluida no array de
dependéncias.

JavaScript

I function MeuComponente({ userld }) {

/I const [dados, setDados] = useState(null);

/I const buscarDadosDoUsuario = () => { // Esta funcao é recriada a cada renderizacao

I/l console.log("Buscando para:", userld);
Il Il fetch('/api/users/${userld}").then(...);
I}

=~

| useEffect(() => {
/I buscarDadosDoUsuario();



/I }, [userld, buscarDadosDoUsuario)); // Precisa incluir buscarDadosDoUsuario
...
'}

2. O problema aqui é que buscarDadosDoUsuario é uma nova funcéo a cada
renderizacdo de MeuComponente. Isso faria com que o useEffect rodasse a cada
renderizacdo, mesmo que userId ndo mudasse. Solugdes:

Mover a fungao para dentro do useEffect: Se a fungdo so6 é usada por este efeito, esta
é frequentemente a solugdo mais simples.
JavaScript
useEffect(() => {
const buscarDadosInterno = () => {
console.log("Buscando para:", userld);
/I fetch(...);

3

buscarDadosInterno();
}, [userld]); // Agora s6 depende de userld

O

o Envolver a fungdo com useCallback: O Hook useCallback memoriza
sua funcgao, retornando a mesma instancia da fung¢ao entre renderizacbes, a
menos que as dependéncias do useCallback mudem. (Este € um tépico
mais avangado de otimizagao).

3. Lidando com Chamadas de API Assincronas e Limpeza: A funcio de efeito do
useEffect ndo pode ser diretamente uma fungédo async porque o valor de retorno
esperado € ou undefined ou uma funcéo de limpeza. Uma fungdo async
implicitamente retorna uma Promessa.

Solugao: Defina uma fungdo async dentro do useEffect e chame-a imediatamente.
JavaScript
useEffect(() => {
const buscarDadosAsync = async () => {
try {
/I const resposta = await fetch(...);
/I const dados = await resposta.json();
// setData(dados);
}catch (e) {/* ... '}
3
buscarDadosAsync();
}, [/* dependéncias */]);

Limpeza em Chamadas Assincronas: Se o componente for desmontado
antes que uma operagao assincrona (como um fetch) seja concluida, tentar
atualizar o estado (setData) em um componente desmontado causara um
aviso de "memory leak" no React.



Padrao com Booleano de Montagem (mais simples, mas com ressalvas):
JavaScript
useEffect(() => {
let estaMontado = true; // Flag para rastrear se o componente esta montado
const buscarDadosAsync = async () => {
/I ... (chamada fetch)
I/l const dados = await resposta.json();
/I if (estaMontado) {
/I setData(dados);
I}
2
buscarDadosAsync();
return () => {
estaMontado = false; // Define como falso na desmontagem
%

}, [/* dependéncias */]);

m Ressalva: Este padrao pode nao ser perfeito em todos os cenarios do
React Concurrent Mode.

Usando AbortController para fetch (recomendado): Para chamadas fetch, o

AbortController é a maneira mais robusta de cancelar a requisicao se o componente
for desmontado.
JavaScript
useEffect(() => {
const controller = new AbortController();
const signal = controller.signal;

const buscarDadosComAbort = async () => {
try {
const response = await fetch('/api/dados-demorados’, { signal });
const data = await response.json();
Il setData(data); // S6 atualiza se n&o abortado
} catch (error) {
if (error.name === 'AbortError') {
console.log('Fetch abortado!");
} else {
/I lidar com outros erros
}
}
h
buscarDadosComAbort();

return () => {
controller.abort(); // Aborta o fetch se o componente desmontar
%

}, [/* dependéncias */]);



useEffect vs. Métodos de Ciclo de Vida de Classe (Comparativo)

Para quem vem de um background de componentes de classe React, pode ser util mapear
useEffect para os métodos de ciclo de vida conhecidos:

e componentDidMount: Um useEffect com um array de dependéncias vazio [ | se
comporta de forma similar.

e componentDidUpdate: Um useEffect com um array de dependéncias
preenchido [dep1, dep2] se assemelha. O efeito roda se alguma dessas
dependéncias mudar. Vocé pode ter légica condicional dentro do efeito se precisar
de um comportamento mais fino, similar a verificar prevProps ou prevState.

e componentWillUnmount: A funcdo de limpeza retornada por um useEffect
(especialmente um com [ | dependéncias) cumpre este papel.

No entanto, a mentalidade do useEffect é mais sobre sincronizagao do que sobre
"momentos no tempo". Em vez de perguntar "o que fazer quando
monto/atualizo/desmonto?", vocé pergunta "com quais dados externos este efeito precisa
estar sincronizado, e como limpar essa sincronizagao?".

Vantagens da Abordagem do useEffect:

e Agrupamento de Logica Relacionada: Logicas que estao interligadas (como
configurar uma subscricdo em componentDidMount e limpa-la em
componentWillUnmount) podem agora residir juntas dentro do mesmo
useEffect, tornando o cédigo mais facil de entender e manter.

e Multiplos Efeitos: VVocé pode ter varios useEffects em um Unico componente,

cada um lidando com uma preocupagao separada e com seu proprio conjunto de
dependéncias e limpeza. Isso ajuda a separar as responsabilidades.

O useEffect é um dos Hooks mais versateis e poderosos do React. Embora possa
parecer complexo no inicio devido as nuances do array de dependéncias e da funcao de
limpeza, domina-lo é essencial para construir componentes funcionais robustos e capazes
de interagir efetivamente com o mundo fora do React.

Estilizacao de componentes React: CSS tradicional,
CSS Modules e introducao a Styled Components

A funcionalidade é essencial, mas a aparéncia e a experiéncia visual de uma aplicagao sao
igualmente importantes para cativar e engajar os usuarios. No React, assim como no
desenvolvimento web em geral, o CSS (Cascading Style Sheets) & a linguagem
fundamental para descrever como os elementos HTML (ou, no nosso caso, o JSX que se



traduz em HTML) devem ser apresentados. Contudo, o modelo de componentizagéo do
React introduz desafios e oportunidades Unicas para a estilizagdo. Neste tdpico,
exploraremos diversas abordagens populares para estilizar componentes React, desde o
uso do CSS tradicional e estilos inline, passando pelos CSS Modules que oferecem escopo
local, até uma introducéao as bibliotecas de CSS-in-JS, como os Styled Components, que
integram ainda mais profundamente os estilos com a légica dos componentes.

A importancia da estilizagao e os desafios no mundo dos componentes

A estilizagdo ndo é apenas sobre deixar as coisas "bonitas"; ela desempenha um papel vital
na usabilidade, acessibilidade, identidade da marca e na experiéncia geral do usuario (UX).
Um design bem pensado guia o usuario, destaca informagdes importantes e torna a
interacdo com a aplicagao mais intuitiva e agradavel.

No entanto, estilizar aplicacbes construidas com uma arquitetura baseada em
componentes, como € o caso do React, apresenta alguns desafios especificos que as
abordagens tradicionais de CSS podem nao resolver de forma ideal:

1. Escopo Global do CSS: Por padrao, o CSS tem um escopo global. Isso significa
que uma regra de estilo definida para uma classe, digamos .button, em um
arquivo CSS pode afetar qualquer elemento com a classe button em toda a
aplicacdo. Em projetos grandes, com muitos componentes desenvolvidos por
diferentes pessoas ou equipes, ou ao integrar componentes de terceiros, isso pode
levar a colis6es de nomes de classes. Estilos podem vazar de um componente
para outro de forma inesperada, resultando em comportamentos visuais indesejados
e depuracao dificil. A "cascata" do CSS, embora poderosa, pode se tornar uma fonte
de problemas.

2. Gerenciamento de Dependéncias de Estilo: Em uma aplicacdo componentizada,
idealmente, cada componente deveria encapsular seus proprios estilos. Surge a
questado: como garantir que apenas o CSS necessario para os componentes
atualmente renderizados na tela seja carregado? E como saber quais estilos podem
ser removidos com seguranga se um componente for excluido (evitando "dead code"
CSS)?

3. Estilos Dinamicos: Frequentemente, precisamos que os estilos de um componente
mudem dinamicamente com base em seu estado interno ou nas props que ele
recebe. Por exemplo, um botao pode ter uma cor de fundo diferente quando esta
desabilitado, ou um item de lista pode ser destacado quando selecionado. Aplicar
essa légica dindmica apenas com CSS tradicional pode ser verboso ou exigir muitas
classes.

4. Manutenibilidade e Organizagdo: A medida que a aplicacéo cresce, a base de
cédigo CSS também cresce. Manter grandes arquivos CSS organizados, legiveis e
faceis de refatorar pode se tornar um desafio. Como encontrar rapidamente os
estilos associados a um componente especifico?

Felizmente, o ecossistema React e as ferramentas de build modernas oferecem varias
solucdes para esses desafios. O React em si ndo impde uma unica maneira de estilizar; ele
é flexivel o suficiente para acomodar diferentes metodologias, cada uma com suas proprias
vantagens e desvantagens.



CSS Tradicional (Global): o bom e velho CSS e como usa-lo com React

A forma mais fundamental de adicionar estilos a uma aplicagao React é utilizando arquivos
CSS tradicionais, da mesma maneira que vocé faria em um projeto HTML e JavaScript
nao-React.

Como Funciona:

1. Criar Arquivos .css: Vocé cria arquivos com a extenséo .css (por exemplo,
App.css, index.css para estilos globais, ou arquivos mais especificos como
components/Botao/Botao.css).

o 1index.css ou App.css (geralmente importados no index.js ou App.js
principal) sédo bons lugares para estilos globais como resets de CSS (ex:
normalizar estilos padrao dos navegadores), definicdo de fontes base,
variaveis CSS globais, e estilos para o body ou html.

o Para componentes especificos, vocé pode criar um arquivo CSS
correspondente (ex: MeuComponente.css ao lado de
MeuComponente. js).

Importar o CSS no JavaScript: Para que os estilos sejam aplicados, vocé precisa importar
0 arquivo CSS em algum lugar do seu cdodigo JavaScript. Ferramentas de build como
Webpack (usado por Create React App) ou Vite sdo configuradas para processar essas
importagées. Quando vocé importa um arquivo CSS (ex: import

' . /MeuComponente.css' ; dentro do arquivo MeuComponente. js), o conteudo desse
CSS é normalmente injetado na tag <head> do seu documento HTML como uma tag
<style> ou como um link para um arquivo CSS agregado durante o processo de build.
JavaScript

// Dentro de MeuComponente.js

import React from 'react’;

import './MeuComponente.css'; // Importa os estilos

function MeuComponente() {
return <div className="meu-container">Conteudo</div>;

}

export default MeuComponente;
2.

Usar className em JSX: No JSX, para aplicar uma classe CSS a um elemento, vocé usa
o atributo className em vez do atributo class do HTML. Isso ocorre porque class é
uma palavra reservada em JavaScript.
CSS
/* Em MeuComponente.css */
.meu-container {

padding: 20px;

background-color: lightblue;

}



.texto-destacado {
font-weight: bold;
color: navy;

}

JavaScript
/I Em MeuComponente.js

...

return (

<div className="meu-container">
<p className="texto-destacado">Este texto esta destacado.</p>

</div>

);

3.

Vantagens:

Familiaridade: E a abordagem mais familiar para desenvolvedores com experiéncia
em HTML e CSS. A curva de aprendizado € praticamente nula se vocé ja conhece
CSS.

Simplicidade para Iniciar: Para projetos pequenos ou para definir estilos globais
basicos, é muito direto e simples.

Vasto Ecossistema CSS: Vocé pode usar todas as funcionalidades do CSS
(seletores, pseudo-classes, pseudo-elementos, media queries, animagoes, variaveis
CSS) e integrar facilmente com frameworks CSS populares como Bootstrap ou
Tailwind CSS (embora Tailwind tenha uma filosofia de "utility-first" que funciona um
pouco diferente, ele ainda gera CSS).

Desvantagens:

Escopo Global e Colis6es: Este € o maior problema. Todos os estilos importados
sao globais. Se vocé tiver uma classe .button em BotaoA.css e outra classe
.button (talvez com estilos diferentes) em BotaoB.css, e ambos os componentes
forem renderizados na mesma pagina, um estilo pode sobrescrever o outro de forma
imprevisivel dependendo da ordem de importagao ou da especificidade dos
seletores.

o Para ilustrar: Imagine um Botao.css com .button-primario {
background-color: blue; }.Em outro componente, um desenvolvedor
cria Card.css com .button-primario { background-color:
green; } paraum botdo dentro de um card. Se ambos forem usados, o
resultado pode ser inesperado.

Manutenc¢ao e Rastreabilidade: Em projetos grandes, pode ser dificil saber quais
estilos afetam qual componente, ou se uma classe CSS ainda esta sendo usada em
algum lugar. Isso exige convengdes de nomenclatura rigorosas (como BEM - Block
Element Modifier: .bloco__elemento--modificador) para tentar mitigar
conflitos, mas isso adiciona verbosidade e disciplina manual.



e "Dead Code"” CSS: Sem ferramentas especializadas para "tree-shaking" de CSS
(que sao mais complexas de configurar do que para JavaScript), vocé pode acabar
carregando um grande volume de CSS que nao esta sendo utilizado na pagina atual,
impactando a performance.

Exemplo pratico de um possivel conflito:

CSS
/* Em Botao.css */
.meu-botao {
padding: 10px 15px;
border: 1px solid blue;
color: blue;
}
.meu-botao.importante { /* Classe modificadora */
background-color: lightyellow;
font-weight: bold;

}

/* Em Alerta.css (outro componente) */
.mensagem-alerta {

padding: 15px;

border: 1px solid red;

}

.mensagem-alerta.importante { /* Mesma classe modificadora, mas com intencao diferente
¥/

background-color: lightcoral;

color: white;

}

Se um elemento tiver className="meu-botao importante"” e outro tiver
className="mensagem-alerta importante"”, o estilo para .importante que sera

aplicado pode depender da ordem de importacao dos arquivos CSS, ou da especificidade,
levando a confuséo.

Apesar das desvantagens, o CSS tradicional ainda tem seu lugar, especialmente para
estilos globais e em projetos menores onde o risco de colisdo € baixo.

CSS Inline Styles: aplicando estilos diretamente no JSX

Outra forma de aplicar estilos em React é através do atributo style diretamente nos
elementos JSX. Diferentemente do HTML, onde o atributo style aceita uma string de CSS,
no React, ele aceita um objeto JavaScript.

Como Funciona:



O atributo style em JSX espera um objeto onde as chaves sado as propriedades CSS
escritas em camelCase, e os valores sao os valores dessas propriedades (geralmente
strings).

JavaScript

<div style={{ backgroundColor: 'lightblue’, fontSize: '16px’ }}>0Ola!</div>

1.
2.

Propriedades CSS com hifens, como background-color ou font-size,
tornam-se backgroundColor e fontSize em camelCase.

Os valores das propriedades geralmente sdo strings (ex: ' 10px "', '#FFFFFF "',
"bold"). Para algumas propriedades numéricas (como zIndex, fontWeight,
lineHeight sem unidade), vocé pode fornecer nimeros. Para outras propriedades
que esperam um valor em pixels (como width, height, padding, margin), se
vocé fornecer um numero, o React automaticamente adicionara 'px' a ele (ex:
padding: 10 setorna padding: '18px"). No entanto, € mais explicito e seguro
sempre fornecer a unidade como string (ex: padding: '16px").

Vantagens:

Escopo Local Verdadeiro: Os estilos inline sao aplicados diretamente ao elemento
e nao vazam para nenhum outro lugar. O escopo € o mais restrito possivel.

Estilos Dinamicos Facilmente: E muito conveniente para aplicar estilos que
dependem diretamente de props ou do state do componente, pois vocé pode
construir o objeto de estilo dinamicamente com logica JavaScript.

Sem Arquivos CSS Separados: Para pequenas modificagcdes de estilo ou estilos
muito especificos de um elemento, elimina a necessidade de criar classes e arquivos
CSS adicionais.

Desvantagens:

Verbosidade: Escrever CSS como objetos JavaScript pode ser mais verboso € menos
legivel do que CSS puro, especialmente para muitos estilos.
JavaScript
const meuEstilo = {

color: 'white',

backgroundColor: 'navy',

paddingTop: "10px’,

paddingBottom: '10px’,

paddingLeft: '20px’,

paddingRight: '20px’,

borderStyle: 'solid',

borderWidth: '"1px’,

borderColor: 'black’

|3

I/l <button style={meuEstilo}>Botao</button>



e Limitagoes de Funcionalidades CSS: Estilos inline em React ndo suportam
diretamente:

o Pseudo-classes (ex: :hover, :focus, :nth-child).

Pseudo-elementos (ex: : :before, : :after).

Media queries (para design responsivo).

Animagdes e transigdes CSS complexas (keyframes).

(Embora existam maneiras de simular alguns desses comportamentos com

JavaScript e estado, isso adiciona complexidade).

e Performance (Potencialmente): Discute-se se estilos inline sdo menos
performaticos. Navegadores sao altamente otimizados para aplicar classes CSS.
Estilos inline podem nao se beneficiar tanto do reuso de declaragdes de estilo e
podem levar a um DOM um pouco mais "pesado” se muitos estilos forem aplicados
a muitos elementos. No entanto, para a maioria das aplicagdes, essa diferenca é
negligenciavel.

e Manutenibilidade: Para conjuntos de estilos mais complexos ou que precisam ser
reutilizados, os estilos inline podem se tornar dificeis de gerenciar e manter.

O O O O

Exemplo pratico de estilos dindmicos inline: Um componente Alerta que muda sua cor de
fundo e texto com base em uma prop tipo.

JavaScript
import React from 'react’;

function Alerta({ tipo = 'info', mensagem }) { // tipo pode ser 'info', 'sucesso', 'erro’
let estiloBase = {
padding: '"15px/,
margin: “10px 0',
border: '1px solid',
borderRadius: '4px’,
color: '#333' // Cor de texto padrao

h

if (tipo === 'sucesso') {
estiloBase = {
...estiloBase, // Mantém os estilos base
borderColor: 'darkgreen’,
backgroundColor: 'lightgreen’,
color: 'darkgreen’
2
} else if (tipo === "erro') {
estiloBase = {
...estiloBase,
borderColor: 'darkred’,
backgroundColor: 'lightcoral’,
color: 'darkred’
2

} else { // 'info' ou qualquer outro



estiloBase = {
...estiloBase,
borderColor: 'darkblue’,
backgroundColor: 'lightblue’',
color: 'darkblue’
|3
}

return (
<div style={estiloBase}>
<strong>{tipo.toUpperCase()}:</strong> {mensagem}
</div>
);
}

// Como usar:

I/l <Alerta tipo="sucesso" mensagem="Operacao realizada com sucesso!" />
/I <Alerta tipo="erro" mensagem="0correu um erro ao processar." />

/I <Alerta mensagem="Apenas uma informacéo para vocé." />

export default Alerta;

Neste caso, a légica JavaScript constréi o objeto estiloBase dinamicamente.

CSS Modules: escopo local para suas classes CSS

Os CSS Modules sao uma tentativa de resolver o problema do escopo global do CSS
tradicional, permitindo que vocé escreva CSS normal, mas com a garantia de que seus
nomes de classes seréo escopados localmente para o componente que os importa.

O que sdao e Como Funcionam:

1. Nomenclatura de Arquivos: Vocé nomeia seus arquivos CSS com a extensao
.module.css (ex: MeuComponente.module.css, Botao.module.css). Essa
convengao de nomenclatura sinaliza para a ferramenta de build (Webpack ou Vite,
que geralmente tém suporte embutido ou facilmente configuravel para CSS
Modules) que este arquivo deve ser processado como um CSS Module.

2. Processo de Build: Durante o processo de build, cada nome de classe e home de
animacao definido dentro de um arquivo .module.css é transformado em um
identificador Unico e globalmente exclusivo. Por exemplo, uma classe . titulo no
arquivo Header .module.css pode se tornar algo como Header_titulo__aB3xY
no CSS final injetado na pagina.

Importagao no JavaScript: Vocé importa o CSS Module no seu componente JavaScript da
seguinte forma:

JavaScript

import styles from './MeuComponente.module.css';



3. O objeto styles que vocé importa nao € o CSS em si, mas um objeto JavaScript
que mapeia os nomes de classes originais que vocé definiu no seu arquivo CSS
para os homes de classes Unicos gerados pela ferramenta de build.

Se MeuComponente.module.css continha:
CSS

.meuContainer { padding: 10px; }
.textoPrimario { color: blue; }

o

O objeto styles seria algo como:

JavaScript

/I styles = {

/I meuContainer: 'MeuComponente_meuContainer__xYz12',
/I textoPrimario: 'MeuComponente textoPrimario_ pQr56'
'}

Uso no JSX: Vocé usa esses nomes de classes mapeados no atributo className dos
seus elementos JSX:
JavaScript
function MeuComponente() {
return (
<div className={styles.meuContainer}>
<p className={styles.textoPrimario}>Ola, CSS Modules!</p>
</div>
);
}

4. Se um nome de classe no seu CSS contém hifens (ex: .texto-primario), ele
sera acessivel no objeto styles usando a notagao de colchetes:
styles|['texto-primario’].

Vantagens dos CSS Modules:

e Escopo Local por Padrao: Este é o principal beneficio. Vocé pode usar nomes de
classes simples e significativos (como .button, .title, .container)em
diferentes arquivos .module.css sem se preocupar com colisdes globais. Os

estilos de um componente nido "vazam" para outros.
¢ Manutenibilidade e Clareza: Torna muito claro quais estilos pertencem a qual

componente, pois a importacéo é explicita e os estilos sdo usados através do objeto

styles.

Composicao de Classes: CSS Modules permitem compor classes dentro do préprio
arquivo CSS usando a diretiva composes.



CSS
/* Em Comum.module.css */
.textoBase { font-family: Arial; }

/* Em MeuComponente.module.css */

.meuTextoEspecifico {
composes: textoBase from './Comum.module.css'; /* Herda estilos de textoBase */
color: green;

}

e Ainda é CSS "Puro": Vocé continua escrevendo CSS da maneira que ja conhece,
com acesso a todas as suas funcionalidades (pseudo-classes, media queries,
variaveis CSS, etc.). A "magica" acontece no processo de build.

Desvantagens dos CSS Modules:

e Nomes de Classes Gerados: Os nomes de classes no DOM inspecionado (ex:
MeuComponente_meuContainer__xYz12) sdo longos e podem ndo ser tdo
legiveis para depuragao visual, embora isso seja principalmente um detalhe de
desenvolvimento.

e Referéncia Dinamica a Classes: Se vocé precisar aplicar uma classe
dinamicamente com base em uma prop ou estado, a sintaxe pode ser um pouco
mais verbosa: className={styles[nomeDaClasseVindoDeUmaVariavel]}.

e Estilos Globais e Tematizagao: Compartilhar estilos "globais" (que ndo devem ser
escopados) ou implementar temas complexos pode exigir uma abordagem mais
pensada, como usar arquivos CSS globais separados (ndo .module.css) para
variaveis CSS ou classes utilitarias, ou usar a palavra-chave :global dentro de um
CSS Module para classes especificas.

Exemplo pratico de CSS Modules:

CSS
/* Arquivo: components/BotaoEstilizado/BotaoEstilizado.module.css */
.botao {

padding: 10px 20px;

border: none;

border-radius: 5px;

cursor: pointer;

font-size: 16px;

margin: 5px;

}

.primario {
background-color: dodgerblue;
color: white;

}



.primario:hover { /* Pseudo-classes funcionam normalmente */
background-color: royalblue;

}

.secundario {
background-color: lightgray;
color: #333;

}

.secundario:hover {
background-color: darkgray;

}

JavaScript

/I Arquivo: components/BotaoEstilizado/BotaoEstilizado.jsx

import React from 'react’;

import estilos from './BotaoEstilizado.module.css'; / Importa o médulo CSS

function BotaoEstilizado({ tipo = 'primario’, children, onClick }) {
I/l Constrdi a lista de classes dinamicamente
/[l Sempre aplica a classe base 'botao’
// Aplica a classe do tipo ('primario’ ou 'secundario') com base na prop 'tipo’
const classesDoBotao = "${estilos.botao} ${estilos][tipo] || estilos.primario}’;
// ou usando um array e join:
Il const classesDoBotao = [estilos.botao, estilos][tipo] || estilos.primario].join(' ');

return (
<button className={classesDoBotao} onClick={onClick}>
{children}
</button>
);
}

// Como usar:

[/l import BotaoEstilizado from './components/BotaoEstilizado/BotaoEstilizado’;
I function App() {

/I return (

/[ <div>

1 <BotaoEstilizado tipo="primario" onClick={() => alert('Primario clicado!")}>
1l Botédo Primario

1l </BotaoEstilizado>

1l <BotaoEstilizado tipo="secundario" onClick={() => alert('Secundario clicado!")}>
1l Botdo Secundario

1l </BotaoEstilizado>

1l <BotaoEstilizado onClick={() => alert('Default clicado!")}>

1l Botao Default (Primario)

/1 </BotaoEstilizado>

/I </div>



1),
I}
export default BotaoEstilizado;

No inspetor do navegador, vocé veria classes como BotaoEstilizado_botao__XXXXX e
BotaoEstilizado_primario__YYYYY.

CSS-in-JS: Introdugao a Styled Components

CSS-in-JS é uma familia de técnicas e bibliotecas que levam a ideia de componentizagao
de estilos um passo adiante, permitindo que vocé escreva seus estilos CSS diretamente
dentro do seu cédigo JavaScript, geralmente usando template literals do ES6. Styled
Components é uma das bibliotecas CSS-in-JS mais populares e bem conceituadas.

O que é CSS-in-JS? A filosofia central é que, se seus componentes sdo JavaScript, seus
estilos também podem ser definidos e gerenciados com JavaScript, aproveitando o poder
da linguagem (variaveis, fungdes, l6gica condicional) para criar estilos dindmicos e
escopados.

Styled Components como Exemplo Popular:

1. Instalagao: npm install styled-components ouyarn add
styled-components

Importagao:
JavaScript
import styled from 'styled-components’;

2.

Criando Componentes Estilizados: Styled Components permite que vocé defina
componentes React que ja vém com seus estilos embutidos. Vocé usa a fungéo styled
seguida por uma tag HTML (ex: styled.button, styled.div, styled.h1) ou outro

componente React, e entdo um template literal (delimitado por crases ") contendo seu CSS.
JavaScript

import React from 'react’;

import styled from 'styled-components’;

/I Cria um componente <BotaoAzul> que sera renderizado como um <button> HTML
/I com os estilos definidos.
const BotaoAzul = styled.button’

background-color: dodgerblue;

color: white;

padding: 12px 24px;

font-size: 1.1em:;

border: none;

border-radius: 8px;



cursor: pointer;
margin: 10px;

/* Pseudo-classes e aninhamento sdo suportados! */
&:hover {
background-color: royalblue;

}

& > span { /* Exemplo de aninhamento para um span filho */
font-weight: bold;
}

/I Cria um componente <TituloVermelho> que sera um <h1>
const TituloVermelho = styled.h1

color: crimson;

font-family: 'Georgia', serif;

’

function AppComStyled() {
return (
<div>
<TituloVermelho>Bem-vindo aos Styled Components!</TituloVermelho>
<BotaoAzul onClick={() => alert("Clicou no Botdo Azul!")}>
<span>Clique</span> Aqui!
</BotaoAzul>
</div>
);
}

export default AppComStyled;

3. Styled Components automaticamente gera nomes de classes CSS unicos para
esses estilos e os injeta no DOM (geralmente na tag <head>), garantindo que os
estilos sejam escopados para o componente que vocé definiu.

Estilos Dinamicos com Props: Uma das caracteristicas mais poderosas do Styled
Components é a capacidade de tornar os estilos dindmicos com base nas props passadas
para o componente estilizado. Vocé pode interpolar fungdes dentro dos template literals que
recebem as props do componente como argumento.
JavaScript
const BotaoDinamico = styled.button’

padding: ${props => (props.grande ? '15px 30px" : "10px 20px')};

font-size: ${props => (props.grande ? '1.2em' : "1em’)};

background-color: ${props => (props.tipo === "primario’ ? 'green' : props.tipo === "perigo' ?
'red' : 'gray')};

color: white;

border-radius: 5px;



border: none;
cursor: pointer;
margin: 5px;

&:hover {
opacity: 0.8;
}

/* Desabilitado */

&:disabled {
background-color: #ccc;
color: #666;
cursor: not-allowed;
opacity: 0.5;

}

// Como usar:

/I <BotaoDinamico tipo="primario" grande>Botao Primario Grande</BotaoDinamico>
/I <BotaoDinamico tipo="perigo">Botao de Perigo</BotaoDinamico>

/I <BotaoDinamico disabled>Botao Desabilitado</BotaoDinamico>

4. Neste exemplo, o padding, font-size e background-color do
BotaoDinamico mudam com base nas props grande e tipo.

Extensao de Estilos: Vocé pode criar um novo componente estilizado que herda e estende
os estilos de outro componente estilizado ou até mesmo de um componente React comum.
JavaScript
const BotaoBase = styled.button’

color: white;

padding: 10px;

const BotaoTomate = styled(BotaoBase)" /* Estende BotaoBase */
background-color: tomato;

/I <BotaoTomate>Eu sou Tomate</BotaoTomate>
5.
Vantagens dos Styled Components (e CSS-in-JS em geral):

e Escopo Automatico e Garantido: Os estilos sdo inerentemente escopados ao
componente, eliminando colisdes de classes.

e Estilos Dindmicos Poderosos: A integragcdo com props para estilizagao condicional
€ muito natural e expressiva.



Colocacgao (Co-location): Os estilos vivem junto com o componente que os utiliza,
0 que pode facilitar a compreensao e a manutencgao, pois tudo relacionado a um
componente esta em um sé lugar.

Remocao de CSS Nao Utilizado (Dead Code Elimination): Como os estilos séo
gerados e gerenciados via JavaScript e estdo diretamente ligados aos componentes,
€ mais facil para as ferramentas de build (com a ajuda da biblioteca CSS-in-JS)
determinar e remover CSS de componentes que nao estdo sendo usados na
aplicacao final.

Suporte a Funcionalidades CSS Completas: Vocé pode usar pseudo-classes,
pseudo-elementos, media queries, aninhamento (similar a Sass/Less), e variaveis
CSS dentro dos template literals.

Tematizacao (Theming): Muitas bibliotecas CSS-in-JS, incluindo Styled
Components, tém um excelente suporte para temas, permitindo que vocé defina um
conjunto de variaveis de design (cores, fontes, espagamentos) e as acesse
facilmente em todos os seus componentes estilizados.

Desvantagens dos Styled Components:

Curva de Aprendizado: Requer aprender a sintaxe e os conceitos especificos da
biblioteca Styled Components (ou outra biblioteca CSS-in-JS).

Potencial Sobrecarga de Runtime (Discutivel): Algumas bibliotecas CSS-in-JS
podem introduzir um pequeno overhead de performance em tempo de execugao
porque precisam processar os estilos em JavaScript e injeta-los no DOM. No
entanto, bibliotecas populares como Styled Components sao altamente otimizadas, e
para a maioria das aplicagbes, esse impacto € minimo ou imperceptivel. Muitas
também oferecem otimizagdes de build (como extracdo para arquivos CSS
estaticos).

Abstracgao: Para iniciantes, pode parecer um pouco "magico" como os estilos séo
aplicados, e pode ser mais dificil depurar os estilos no inspetor do navegador, pois
os nomes das classes sdo gerados automaticamente (ex: .sc-a1b2c3d4-0).
Performance de Ferramentas: Em projetos muito grandes, algumas ferramentas de
desenvolvimento (como linters ou type checkers) podem ter uma pequena queda de
performance ao processar a sintaxe de template literals complexos.

Exemplo pratico adicional com Styled Components: Um componente Card com um

TituloCard e ConteudoCard usando props para customizacao.

JavaScript

import React from 'react’;

import styled, { ThemeProvider } from 'styled-components'; // ThemeProvider para
tematizacao

/I Define um tema (opcional, mas poderoso)
const temaPadrao = {

corPrimaria: 'navy’,
corSecundaria: 'lightgray’,
fontePadrao: 'Arial, sans-serif’

|3



const StyledCard = styled.div’

border: 1px solid ${props => props.theme.corSecundaria};

border-radius: 8px;

padding: 20px;

margin: 15px;

max-width: 350px;

box-shadow: 0 4px 8px rgba(0, 0, 0, 0.1);

background-color: ${props => props.fundo || 'white'}; /* Prop para cor de fundo customizada
*/

font-family: ${props => props.theme.fontePadrao};

const TituloCard = styled.h3’
color: ${props => props.corDoTitulo || props.theme.corPrimaria}; /* Prop ou tema */
margin-top: 0;

const ConteudoCard = styled.p’
line-height: 1.6;
color: #555;

function ExemploCard() {
return (
<ThemeProvider theme={temaPadrao}> {/* Envolve com ThemeProvider para que os
componentes filhos acessem o tema */}
<div>
<StyledCard fundo="ivory">
<TituloCard corDoTitulo="green">Card Especial</TituloCard>
<ConteudoCard>
Este card usa uma cor de fundo customizada via props e uma cor de titulo
especifica.
</ConteudoCard>
</StyledCard>

<StyledCard>
<TituloCard>Card Padrao</TituloCard>
<ConteudoCard>

Este card usa os valores padrao do tema para cor de titulo e fundo branco.

</ConteudoCard>

</StyledCard>

</div>
</ThemeProvider>
);
}

export default ExemploCard;



Qual abordagem escolher? Prés, contras e consideragées

Nao existe uma "bala de prata" ou uma unica abordagem de estilizacao que seja perfeita
para todos os projetos React. A escolha depende de varios fatores:

1. CSS Tradicional/Global:

o Prés: Simples de comecar, familiar, bom para estilos globais (resets,
tipografia base), facil de integrar com frameworks CSS legados.

o Contras: Risco alto de conflitos de nomes de classes, dificil de manter em
projetos grandes sem convengdes rigorosas (como BEM), pode levar a CSS
nao utilizado.

o Quando considerar: Para projetos muito pequenos, protétipos rapidos, ou
para definir estilos globais basicos que complementam outra metodologia.

2. CSS Inline Styles:

o Proés: Escopo totalmente local, 6timo para estilos altamente dindmicos
baseados em estado/props, sem necessidade de arquivos extras para
pequenos ajustes.

o Contras: Verboso, limitado (sem pseudo-classes, media queries diretas),
pode ter implicacbes de performance e manutenibilidade se usado
excessivamente para estilos complexos.

o Quando considerar: Para ajustes pontuais, estilos que mudam com muita
frequéncia com base na légica do JavaScript, ou quando a complexidade de
uma classe CSS separada ndo se justifica.

3. CSS Modules:

o Prés: Escopo local por padrao (resolve o principal problema do CSS global),
vocé ainda escreve CSS normal, boa performance (geralmente processado
em tempo de build), facil integragcdo com o ecossistema CSS.

o Contras: Nomes de classes gerados no DOM podem ser menos legiveis
para depuracao, referéncia dinamica a classes € um pouco mais verbosa.

o Quando considerar: Uma escolha muito sélida e popular para a maioria dos
projetos React. Oferece um 6timo equilibrio entre os beneficios do CSS
tradicional e o escopo local. Muitas equipes consideram esta a melhor opgéo
"padrao".

4. CSS-in-JS (ex: Styled Components, Emotion):

o Prés: Escopo garantido, excelente para estilos dindmicos baseados em
props, co-localizacao de estilos com componentes, bom suporte a temas,
potencial para "dead code elimination" de CSS.

o Contras: Curva de aprendizado da biblioteca especifica, potencial
(geralmente pequeno) overhead de runtime para algumas bibliotecas, pode
parecer "magico" ou abstrato demais para alguns.

o Quando considerar: Para equipes que preferem uma abordagem
"JavaScript para tudo", para construir Design Systems componentizados, ou
quando a necessidade de estilos dindmicos e tematizagdo é muito forte.

Consideragoes Adicionais:



e Tamanho e Complexidade do Projeto: Para projetos maiores, solugbes com
escopo local (CSS Modules, CSS-in-JS) sdo quase sempre preferiveis ao CSS
global.

e Experiéncia e Preferéncia da Equipe: A familiaridade da equipe com uma
determinada abordagem pode influenciar a produtividade.

e Necessidade de Estilos Dindmicos: CSS-in-JS e estilos inline brilham aqui,
embora CSS Modules com classes dindmicas também seja viavel.

e Performance: Embora todas as abordagens possam ser performaticas, CSS
Modules (processados em build) tendem a ter o menor overhead de runtime.
Bibliotecas CSS-in-JS modernas s&o muito otimizadas.

e Ecossistema de Ferramentas: Verifique o suporte da abordagem a Server-Side
Rendering (SSR), facilidade de configuragado com sua ferramenta de build, e
recursos de tematizacao se forem importantes para vocé.

Misturando Abordagens: Nao é incomum (e muitas vezes é pratico) misturar diferentes
abordagens de estilizagdo em um mesmo projeto React. Por exemplo:

e Usar um arquivo CSS global (index.css) para resets, fontes e variaveis CSS
globais.

e Usar CSS Modules ou Styled Components para os estilos especificos de cada
componente.

e Usar estilos inline para ajustes dinamicos muito especificos que nao justificam uma
classe ou variagao de componente estilizado.

A chave é entender os pros e contras de cada método para tomar decisdes informadas que
resultem em uma base de cdodigo de estilos que seja manutenivel, escalavel e que atenda
as necessidades visuais e de performance da sua aplicagao.

Introducao a navegacao em Single Page Applications
(SPAs) com React Router DOM

A medida que construimos aplicagdes React mais complexas, surge a necessidade de
organizar a interface do usuario em diferentes "visualizagbes" ou "paginas". Em um site
tradicional, cada pagina corresponderia a um arquivo HTML diferente carregado do servidor.
No entanto, o React brilha na construgdo de Single Page Applications (SPAs). Neste
tépico, vamos entender o que sdo SPAs, por que a navegagao € um desafio nelas, e como
a biblioteca React Router DOM nos fornece as ferramentas para criar experiéncias de
navegacao ricas e intuitivas, mantendo a sensacéao de fluidez de uma aplicagao de pagina
unica.

O que sao Single Page Applications (SPAs) e por que navegacgao?
Uma Single Page Application (SPA) é um tipo de aplicagdo web que carrega um unico

documento HTML inicial do servidor e, a partir dai, atualiza dinamicamente o contetudo da
pagina conforme o usuario interage com ela. Em vez de solicitar uma nova pagina inteira ao



servidor para cada nova visualizagdo, uma SPA geralmente busca apenas os dados
necessarios (frequentemente em formato JSON) e usa JavaScript (no nosso caso, React)
para renderizar as mudangas na interface do usuario diretamente no navegador do cliente.

Beneficios das SPAs:

Experiéncia de Usuario Fluida e Rapida: Como nao ha recarregamentos
completos de pagina, a navegacéo entre diferentes se¢des da aplicagao parece
muito mais rapida e responsiva, similar a experiéncia de usar um aplicativo de
desktop ou movel.

Reducgao da Carga no Servidor: Apds o carregamento inicial, o servidor pode se
concentrar em fornecer dados via APls, em vez de renderizar HTML para cada
requisicao de pagina.

Melhor Caching e Capacidades Offline: Com estratégias adequadas (como
Service Workers), SPAs podem armazenar dados e assets em cache de forma mais
eficaz, permitindo funcionalidades offline.

O "Problema™ da Navegagao em SPAs: Se toda a aplicagcio reside em uma Unica pagina
HTML, como simulamos a existéncia de multiplas "paginas" ou visualiza¢des distintas?
Como permitimos que o usuario:

Navegue para diferentes se¢des da aplicagido (ex: de uma pagina inicial para uma
pagina de produtos, e depois para o perfil do usuario)?

Veja a URL na barra de enderecos do navegador mudar para refletir a visualizagao
atual (ex: meusite.com/produtos oumeusite.com/perfil)?

Use os botdes "Voltar" e "Avancar" do navegador para navegar pelo histérico de
visualizagdes dentro da SPA?

Compartilhe ou adicione aos favoritos um link direto (deep linking) para uma
visualizacao especifica da aplicagdo (ex: meusite.com/produtos/123)?

Resolver esses desafios € o papel do roteamento do lado do cliente (client-side routing).
Em vez de o servidor decidir qual pagina HTML enviar com base na URL, o JavaScript
rodando no cliente intercepta as mudangas na URL (ou simula essas mudangas) e decide
qual componente React deve ser renderizado para exibir a visualizagao correspondente,
tudo isso sem um novo carregamento de pagina. E aqui que bibliotecas como o React
Router DOM entram em cena.

Apresentando o React Router DOM: a biblioteca padrao para roteamento
em React

React Router é uma biblioteca de roteamento declarativa e poderosa para aplicagdes
React. Ela fornece um conjunto de componentes e Hooks que permitem mapear URLs a
diferentes componentes da sua aplicagao, gerenciando o historico de navegacéo e
atualizando a Ul conforme o usuario navega.

Existem diferentes "sabores" do React Router:



e react-router-dom: Projetado especificamente para aplicagdes web que rodam
no navegador. E o que usaremos.

e react-router-native: Para aplicagbes méveis construidas com React Native.

e react-router: O nucleo da biblioteca, compartilhado entre as versbes web e
native (vocé geralmente n&o o instala diretamente).

Neste curso, focaremos na versio mais recente e recomendada do react-router-dom
(atualmente a v6), que introduziu muitas simplificagcdes e uma abordagem mais baseada em
Hooks em comparacédo com versdes anteriores.

Principais Conceitos e Componentes do React Router DOM (v6):

1. <BrowserRouter> (ou <HashRouter>):

o E o componente que envolve sua aplicagdo (ou a parte dela que precisa de
roteamento) e habilita as funcionalidades de roteamento.

o <BrowserRouters>: Utiliza a History APl do HTML5 para manter a Ul
sincronizada com a URL. Isso resulta em URLs "limpas" (ex:
meusite.com/contato). Requer configuragdo do lado do servidor para
que requisicoes diretas a sub-rotas (ex: ao recarregar
meusite.com/contato) sejam direcionadas para o index.html da sua
SPA. E a escolha mais comum.

o <HashRouter>: Usa a parte hash da URL (ex: meusite.com/#/contato)
para o roteamento. Funciona sem configuracao especial do servidor, pois
tudo apds o # nao é enviado ao servidor. Pode ser util para sites estaticos
simples ou quando vocé nao tem controle sobre a configuragéo do servidor.

2. <Routes>:

o E um componente que atua como um contéiner para multiplas definicdes de
rota (<Route>).

o Ele examina a URL atual e tenta encontrar a primeira <Route> cujo path
corresponda a URL. Apenas a primeira rota correspondente € renderizada.

3. <Route>:

o E o componente que define um mapeamento entre um caminho de URL
(path) e o componente React (element) que deve ser renderizado quando
esse caminho é acessado.

o Sintaxe: <Route path="/meu-caminho"” element={<MeuComponente
/>} />

4. <Link> (e <NavLink>):

o <Link to="/outro-caminho">Texto do Link</Link>: Este
componente é usado para criar links de navegacao dentro da sua SPA. Ele
renderiza uma tag <a> no DOM. Quando clicado, ele previne o
comportamento padrao de recarregamento da pagina e, em vez disso,
atualiza a URL na barra de enderecos e o histérico de navegacao usando a
History API. O componente <Routes> detecta essa mudanga na URL e
renderiza o componente da rota correspondente.



o <NavLink to="/caminho">...</NavLink>: E uma variagdo especial do
<Link> que "sabe" se o link que ele representa esta ativo (ou seja, se sua
prop to corresponde a URL atual). Isso é util para aplicar estilos ou classes a
links ativos em um menu de navegagao.

5. useNavigate (Hook):

o Permite a navegacéo programatica, ou seja, mudar de rota através de codigo
JavaScript (ex: apés uma submissao de formulario bem-sucedida, ou um
logout).

6. useParams (Hook):

o Permite acessar parametros dindmicos presentes na URL (ex: em uma rota
como /produtos/:idProduto, useParams pode extrair o valor de
idProduto).

7. <0Outlet> (Componente):

o Usado em layouts de rotas aninhadas. Ele atua como um placeholder onde o

componente da rota filha correspondente sera renderizado.

Instalagao: Para adicionar o React Router DOM ao seu projeto, vocé pode usar npm ou
yarn: npm install react-router-domouyarn add react-router-dom

Configuragcao basica do React Router DOM em uma aplicagao

O primeiro passo para usar o React Router DOM é envolver a parte da sua aplicagao que
precisa de roteamento (geralmente toda a aplicagdo) com o componente
<BrowserRouter>. Isso é tipicamente feito no arquivo de ponto de entrada do seu projeto,

como src/index.jsou src/main. jsx.

Depois, vocé precisara definir suas rotas usando os componentes <Routes> e <Route>,
geralmente dentro do seu componente principal App. js.

Exemplo pratico (Configuragao Inicial):

Crie Componentes de Pagina: Primeiro, vamos criar alguns componentes simples para
representar nossas "paginas":

JavaScript

/I src/components/HomePage.jsx

import React from 'react’;

function HomePage() { return <h2>Pagina Inicial</h2>; }

export default HomePage;

/I src/components/SobrePage.jsx

import React from 'react’;

function SobrePage() { return <h2>Sobre Nés</h2>; }
export default SobrePage;

/I src/components/ContatoPage.jsx
import React from 'react’;



function ContatoPage() { return <h2>Entre em Contato</h2>; }
export default ContatoPage;

1.

Configure o Roteador no Ponto de Entrada (ex: src/main. jsx ou src/index. js):
JavaScript

/[ src/main.jsx (ou index.js)

import React from 'react’;

import ReactDOM from 'react-dom/client’;

import { BrowserRouter } from 'react-router-dom’; // Importa BrowserRouter

import App from "./App";

import './index.css'; // Seus estilos globais

const root = ReactDOM.createRoot(document.getElementByld('root"));
root.render(
<React.StrictMode>
<BrowserRouter> {/* Envolve o App com BrowserRouter */}
<App />
</BrowserRouter>
</React.StrictMode>

);
2.

Defina as Rotas e a Navegacgao no App. js:

JavaScript

I src/App.jsx

import React from 'react’;

import { Routes, Route, Link } from 'react-router-dom'; // Importa Routes, Route, Link
import HomePage from './components/HomePage';

import SobrePage from './components/SobrePage’;

import ContatoPage from './components/ContatoPage’;

import './App.css'; // Estilos para o App

function App() {
return (
<div>
<nav style={{ backgroundColor: '#f0f0f0', padding: '10px', marginBottom: '20px' }}>
<ul style={{ listStyleType: 'none', padding: 0, margin: 0, display: 'flex' }}>
<li style={{ marginRight: '15px' }}>
<Link to="/">Inicial</Link> {/* Link para a HomePage */}
</li>
<li style={{ marginRight: '15px' }}>
<Link to="/sobre">Sobre</Link> {/* Link para a SobrePage */}
</li>
<|i>
<Link to="/contato">Contato</Link> {/* Link para a ContatoPage */}



</li>
</ul>
</nav>

<main>
{* Define onde os componentes das rotas serdo renderizados */}
<Routes>
<Route path="/" element={<HomePage />} />
<Route path="/sobre" element={<SobrePage />} />
<Route path="/contato" element={<ContatoPage />} />
</Routes>
</main>

<footer style={{ marginTop: '50px', textAlign: 'center', borderTop: '"1px solid #ccc',
paddingTop: '"10px' }}>
<p>&copy; 2025 Minha Aplicagdo SPA</p>
</footer>
</div>
);
}

export default App;
3.

Ao executar esta aplicagdo, vocé vera o menu de navegacéo. Clicar nos links "Inicial",
"Sobre" ou "Contato" mudara a URL na barra de enderecos do navegador e o conteudo
exibido abaixo do menu (dentro da tag <main>) sera atualizado para o componente
correspondente (HomePage, SobrePage ou ContatoPage), tudo isso sem um
recarregamento completo da pagina.

Criando links de navegagao com <Link> e <NavLink>

Como vimos no exemplo anterior, 0 componente <Link> & a maneira fundamental de criar
navegacao interna em uma SPA React Router.

<Link to="/caminho">Texto do Link</Link>:

e Prop to: Especifica o caminho de URL para o qual o link deve navegar. Pode ser
uma string (ex: " /sobre") ou um objeto com mais detalhes (ex: { pathname:
"/produtos"”, search: "?categoria=eletronicos", hash:
"#destaques" }).

Renderizagao: Ele renderiza uma tag <a> no HTML.
e Comportamento: Ao ser clicado, ele previne o comportamento padrao do

navegador de solicitar uma nova pagina ao servidor. Em vez disso, ele atualiza a
URL na barra de enderecos usando a History APl do navegador e informa ao React



Router que a localizacdo mudou. O componente <Routes> entdo reavalia qual
<Route> corresponde a nova URL e renderiza o componente apropriado.

<NavLink to="/caminho">Texto do Link</NavLink>: O <NavLink> é uma versao
especializada do <Link> que é particularmente Gtil para menus de navegacgao, pois ele

pode se estilizar automaticamente para indicar que é o link "ativo" (ou seja, o link que
corresponde a URL atualmente exibida).

Ele aceita as mesmas props que <Link>, mas também permite que vocé defina estilos ou
classes condicionais com base no status de ativacao através das props style ou
className, que podem receber uma fungéo. Essa fungdo recebe um objeto com uma
propriedade booleana isActive.

Exemplo pratico usando <NavLink> para estilizar o link ativo:

JavaScript
/I Em App.js, dentro da <nav>
/[ import { NavLink } from 'react-router-dom'; // Certifique-se de importar NavLink

...

Il <li style={{ marginRight: '15px' }}>
/I <NavLink

I to="/"

/I style={({ isActive }) => ({

1l fontWeight: isActive ? 'bold’ : 'normal’,
1l color: isActive ? 'red' : 'blue’

)

I >

/I Inicial

/[ </NavLink>

Il </i>

I <li style={{ marginRight: "15px' }}>

/I <NavLink

/I to="/sobre"

/I className={({ isActive }) => isActive ? 'link-ativo-customizado' : 'link-inativo'}
I >

/I Sobre

/' </NavLink>

Il <Ni>

...

No exemplo acima, para o link "Inicial", o estilo fontWeight sera 'bold' e acolor sera
"red' se a URL atual for /. Caso contrario, serdo 'normal' e 'blue’, respectivamente.
Para o link "Sobre", uma classe CSS link-ativo-customizado ou link-inativo
seria aplicada, permitindo que vocé defina os estilos em um arquivo CSS.



Considere este cenario de um menu de navegagao principal: Vocé quer que o item de menu
correspondente a pagina atual fique visualmente destacado (sublinhado, cor diferente, etc.).
O <NavLink> torna isso muito facil de implementar sem precisar gerenciar manualmente o
estado de qual link esta ativo.

Rotas dinamicas e parametros de URL com useParams

Muitas vezes, vocé precisara de rotas cujo caminho néao é fixo, mas contém segmentos
variaveis, chamados parametros de rota. Por exemplo:

e Para exibir o perfil de um usuario especifico: /usuarios/:idDoUsuario (onde
:idDoUsuario é o parametro).

e Para mostrar detalhes de um produto: /produtos/:idDoProduto.

e Para listar itens de uma categoria: /itens/:categoria.

Definindo Rotas com Parametros: No componente <Route>, vocé define um parametro
de rota prefixando o nome do segmento com dois pontos ( :).

JavaScript
<Route path="/usuarios/:userld" element={<PaginaPerfilUsuario />} />
<Route path="/produtos/:categoria/:id" element={<PaginaDetalheProduto />} />

No primeiro exemplo, userId é um parametro. No segundo, categoria e id sdo
parametros.

Acessando Parametros com o Hook useParams: Dentro do componente que é
renderizado por uma rota dindmica (como PaginaPerfilUsuario ou
PaginaDetalheProduto acima), vocé pode usar o Hook useParams para acessar 0s
valores atuais desses parametros da URL.

1. Importe o Hook: import { useParams } from 'react-router-dom';

2. Chame o Hook dentro do seu componente funcional: const params =
useParams(); O Hook useParams( ) retorna um objeto onde as chaves sdo os
nomes dos parametros que vocé definiu no path da rota, e os valores sdo os
segmentos correspondentes da URL atual.

Exemplo pratico: Vamos criar uma rota para exibir detalhes de um produto com base em
seu ID.

JavaScript

/I Em App.js (ou onde suas rotas sao definidas)

/l import PaginaDetalheProduto from './components/PaginaDetalheProduto’;
...

/I <Routes>

/Il {/* ... outras rotas ... */}

/I <Route path="/produto/:produtold" element={<PaginaDetalheProduto />} />



/I </[Routes>

...

/I E adicione um link para um produto especifico, por exemplo:
/I <Link to="/produto/123">Ver Produto 123</Link>

I/l <Link to="/produto/abc">Ver Produto ABC</Link>

/I src/lcomponents/PaginaDetalheProduto.jsx
import React from 'react’;
import { useParams, Link } from 'react-router-dom’;

/I Dados simulados dos produtos
const produtosSimulados = {

123" { nome: 'Smartphone XPTO V2', preco: 'R$ 2500,00', descricao: 'Um smartphone
incrivel com camera de 108MP." },

'abc": { nome: 'Notebook Pro Max', preco: 'R$ 7500,00', descricao: 'Poténcia e portabilidade
para profissionais.' },

'789': { nome: 'Fone Sem Fio Z', preco: 'R$ 450,00', descricao: 'Qualidade de som imersiva
e cancelamento de ruido.' }
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function PaginaDetalheProduto() {
// useParams() retorna um objeto como { produtold: '123' } se a URL for /produto/123
const { produtold } = useParams(); // Desestrutura para pegar 'produtold’ diretamente
const produto = produtosSimulados[produtold];

if (Iproduto) {
return (
<div>
<h2>Produto ndo encontrado!</h2>
<p>0 produto com ID "{produtold}" ndo existe.</p>
<Link to="/">Voltar para a Pagina Inicial</Link>
</div>
);
}

return (
<div>
<h2>Detalhes do Produto: {produto.nome}</h2>
<p><strong>ID:</strong> {produtold}</p>
<p><strong>Preco:</strong> {produto.preco}</p>
<p><strong>Descri¢ao:</strong> {produto.descricao}</p>
<Link to="/">Voltar para a Pagina Inicial</Link>
</div>
);
}

export default PaginaDetalheProduto;



Neste exemplo, se o0 usuario navegar para /produto/123, o componente
PaginaDetalheProduto sera renderizado. Dentro dele, useParams () retornara {
produtoId: "123"' }.Usamos produtolId para buscar (neste caso, em dados
simulados) e exibir as informagdes do produto correspondente. Se o usuario for para
/produto/abc, produtold sera 'abc’.

Navegacao programatica com o Hook useNavigate

As vezes, vocé precisara mudar a rota da aplicacdo ndo como resultado direto de um clique
do usuario em um <Link>, mas sim programaticamente, através de codigo JavaScript. Isso
€ util em cenarios como:

e Redirecionar o usuario para a pagina de login se ele tentar acessar uma rota
protegida sem estar autenticado.
Redirecionar para uma pagina de painel apés um login bem-sucedido.
Navegar para uma pagina de confirmacgao apds a submissao de um formulario.
Implementar um botao "Voltar" personalizado.

O Hook useNavigate é a ferramenta para isso.

1. Importe o Hook: import { useNavigate } from 'react-router-dom’;

2. Obtenha a fungao de navegacédo: Dentro do seu componente funcional, chame
const navigate = useNavigate();.

3. Use a funcdo Maps para mudar a rota:

o Maps('/novo-caminho'): Navega para /novo-caminho.

o Maps(-1): Navega para a entrada anterior no histérico (equivalente ao
botdo "Voltar" do navegador). Maps(-2) voltaria duas entradas, e assim por
diante.

o Maps(1): Navega para a préxima entrada no historico (equivalente ao botao
"Avancar").

o Maps('/novo-caminho', { replace: true }): Navega para
/novo-caminho, mas substitui a entrada atual no histérico de navegacgéao
em vez de adicionar uma nova. Isso é util, por exemplo, apds um login, onde
VOCE nao quer que o usuario possa voltar para a pagina de login usando o
botédo "Voltar" do navegador.

o Maps('/caminho', { state: { dadosAdicionais: 'valor' } }):
Vocé também pode passar um estado (dados) para a nova rota, que pode ser
acessado na rota de destino usando o Hook uselLocation.

Exemplo pratico: Redirecionamento apoés login simulado:
JavaScript

import React, { useState } from 'react’;
import { useNavigate } from 'react-router-dom’;

function PaginalLogin() {



const [username, setUsername] = useState(");
const [password, setPassword] = useState(");
const navigate = useNavigate(); // Obtém a fung¢ao de navegacgéao

const handleLogin = (e) => {
e.preventDefault();
/l Simula a loégica de autenticagao
if (username === "usuario' && password === 'senha123') {
alert('Login bem-sucedido!");
/I Navega programaticamente para a pagina do painel
/I e substitui a pagina de login no historico.
navigate('/painel-do-usuario', { replace: true, state: { usuarioLogado: username } });
} else {
alert('Usuario ou senha invalidos!");

}
h

return (
<form onSubmit={handleLogin}>
<h2>Login</h2>
<div>
<label>Usuario: </label>
<input type="text" value={username} onChange={(e) => setUsername(e.target.value)}
/>
</div>
<div>
<label>Senha: </label>
<input type="password" value={password} onChange={(e) =>
setPassword(e.target.value)} />
</div>
<button type="submit">Entrar</button>
</form>
);
}

/I Em App.js, vocé precisaria de uma rota para '/painel-do-usuario'

/I e um componente PaginaPainelUsuario que poderia usar useLocation() para acessar o
estado.

/I Exemplo em PaginaPainelUsuario.jsx:

[/l import { useLocation } from 'react-router-dom’;

I/l function PaginaPainelUsuario() {

/I const location = useLocation();

/I const usuario = location.state?.usuarioLogado || "Usuario";

/I return <h2>Bem-vindo ao Painel, {usuario}!</h2>;

I}

export default PaginalLogin;



Rotas aninhadas e o componente <Outlet>

As Rotas Aninhadas (Nested Routes) sdo uma maneira poderosa de construir layouts de
Ul complexos onde partes da interface sdo compartilhadas entre multiplas visualizagoes.
Pense em um painel de administragao: vocé pode ter um menu lateral e um cabegalho que
sdo constantes, mas o conteudo principal da area do painel muda (ex: visdo geral,
gerenciamento de usuarios, configuragoes).

Como Funciona:

Definir Rotas Aninhadas: Vocé define rotas filhas dentro de uma tag <Route> pai. A rota
pai define um componente de layout que sera compartilhado.

JavaScript

/I Em App.js (ou onde as rotas sao definidas)

/[ import LayoutPainel from './components/LayoutPainel’;

/I import VisaoGeralPainel from './components/VisaoGeralPainel';

/I import PerfilUsuarioPainel from './components/PerfilUsuarioPainel’;

/[ import ConfiguracoesPainel from './components/ConfiguracoesPainel’;

/I <Routes>

/I {/* ... outras rotas de nivel superior ... */}

/I <Route path="/painel" element={<LayoutPainel />}> {/* Rota pai com o layout */}

/I <Route index element={<VisaoGeralPainel />} /> {/* Rota padr&o para /painel */}

/I <Route path="perfil" element={<PerfilUsuarioPainel />} /> {/* Renderiza em /painel/perfil
*/)

/I <Route path="configuracoes" element={<ConfiguracoesPainel />} /> {/* Renderiza em
/painel/configuracoes */}

/I </Route>

/I </IRoutes>

1.
o Arrota pai (path="/painel") renderiza o componente LayoutPainel.
o Asrotas filhas (index, path="perfil", path="configuracoes") sdo
aninhadas. Seus caminhos sao relativos ao caminho da rota pai.
o A prop index em uma rota filha significa que ela é a rota padrao a ser
renderizada quando a URL corresponde exatamente ao caminho da rota pai
(neste caso, /painel).

2. O Componente <Outlet />: Dentro do componente de layout da rota pai (no
nosso exemplo, LayoutPainel. jsx), vocé usa o componente <OQutlet /> para
indicar onde o componente da rota filha correspondente deve ser renderizado.

o Importe-o: import { Outlet, Link } from 'react-router-dom';
o Use-o no JSX do seu componente de layout:

JavaScript

/I src/lcomponents/LayoutPainel.jsx

import React from 'react’;

import { Outlet, NavLink } from 'react-router-dom’; // Outlet é o placeholder



function LayoutPainel() {
const estiloAtivo = { fontWeight: 'bold', color: 'purple' };
return (
<div style={{ display: 'flex' }}>
<aside style={{ width: '200px’, borderRight: '1px solid #ccc', padding: '20px’ }}>
<h3>Menu do Painel</h3>
<nav>
<ul>
<li><NavLink to="/painel" end style={({isActive}) => isActive ? estiloAtivo :
undefined}>Visédo Geral</NavLink></li> {/* 'end' é importante para rotas index */}
<li><NavLink to="/painel/perfil" style={({isActive}) => isActive ? estiloAtivo :
undefined}>Meu Perfil</NavLink></li>
<li><NavLink to="/painel/configuracoes" style={({isActive}) => isActive ? estiloAtivo :
undefined}>Configuragées</NavLink></li>
</ul>
</nav>
</aside>
<main style={{ flexGrow: 1, padding: '20px’ }}>
{* O Outlet renderizara VisaoGeralPainel, PerfilUsuarioPainel ou ConfiguracoesPainel

*/)
<Qutlet />
</main>
</div>
);
Y

export default LayoutPainel;

3. Quando o usuario navega para /painel/perfil, LayoutPainel é renderizado, e
o <Outlet /> dentro dele renderizard o componente PerfilUsuarioPainel. Se
navegar para /painel, o <Outlet /> renderizara VisaoGeralPainel. A prop
end no NavLink para /painel é importante para garantir que ele s6 seja
considerado "ativo" quando a URL for exatamente /painel, e ndo para sub-rotas
como /painel/perfil.

Lidando com rotas nao encontradas (Pagina 404)

E uma boa pratica ter uma pagina "Nao Encontrado" (404) personalizada para exibir quando
um usuario tenta acessar uma URL que n&o corresponde a nenhuma das suas rotas
definidas.

O React Router DOM facilita isso com uma rota "catch-all". Vocé define uma <Route> com
path="*" como a dltima rota dentro do seu componente <Routes>. Qualquer URL que
nao tenha correspondido a nenhuma das rotas anteriores sera capturada por esta.

Exemplo pratico:



Crie um componente para a pagina 404:
JavaScript

/I src/components/PaginaNaoEncontrada.jsx
import React from 'react’;

import { Link } from 'react-router-dom’;

function PaginaNaoEncontrada() {
return (
<div style={{ textAlign: 'center', marginTop: '50px' }}>
<h1>Oops! 404</h1>
<p>A péagina que vocé esta procurando nao foi encontrada.</p>
<Link to="/">Voltar para a Pagina Inicial</Link>
</div>
);
}

export default PaginaNaoEncontrada;

1.

Adicione a rota * no seu App . js (ou onde as rotas s&o definidas):
JavaScript

/I Em App.js

/[ import PaginaNaoEncontrada from './components/PaginaNaoEncontrada’;
...

/I <Routes>

/I <Route path="/" element={<HomePage />} />

/I <Route path="/sobre" element={<SobrePage />} />

/I <Route path="/contato" element={<ContatoPage />} />

/' <Route path="/produto/:produtold" element={<PaginaDetalheProduto />} />
/I <Route path="/painel" element={<LayoutPainel />}>

/I <Route index element={<VisaoGeralPainel />} />

/I <Route path="perfil" element={<PerfilUsuarioPainel />} />

/I <Route path="configuracoes" element={<ConfiguracoesPainel />} />

/I </Route>

/I {/* Esta deve ser a ULTIMA rota */}

/' <Route path="*" element={<PaginaNaoEncontrada />} />

/I </IRoutes>

...

2.

Agora, se um usuario tentar acessar, por exemplo,
meusite.com/pagina-que-nao-existe, o componente PaginaNaoEncontrada sera
renderizado.

O React Router DOM é uma ferramenta essencial e poderosa no ecossistema React,
permitindo a criacdo de SPAs complexas com experiéncias de navegacao ricas e intuitivas
que os usuarios esperam de aplicagdes web modernas.



Interagindo com APIs: buscando e enviando dados
com fetch ou Axios em aplicacoes React

Uma aplicacao front-end raramente existe isolada. Na maioria das vezes, ela precisa obter
informacdes de um servidor, enviar dados inseridos pelo usuario, ou interagir com outros
servigos na web. Essas interagdes sao tipicamente realizadas através de APls (Application
Programming Interfaces). Neste tdpico, vamos explorar como os componentes React
podem consumir APls para buscar (GET) e enviar (POST, PUT, DELETE) dados, utilizando
tanto a API fetch nativa do navegador quanto a popular biblioteca Axios. Discutiremos
também o gerenciamento de estados de carregamento e erro, e algumas consideragdes
importantes ao trabalhar com APIs.

O que sao APIs e por que sao essenciais para aplicagées modernas?

Uma API (Application Programming Interface), em sua esséncia, é um contrato que
define como diferentes softwares podem se comunicar e trocar informagdes. No contexto do
desenvolvimento web moderno, quando falamos de APls, geralmente nos referimos a APIs
HTTP (também conhecidas como Web APIs). Estas APls permitem que sua aplicacao
front-end (rodando no navegador do usuario) se comunique com um servidor backend ou
com servigos de terceiros através do protocolo HTTP.

Essas APIls expdem "endpoints" (URLs especificas) que sua aplicagdo pode acessar para
realizar operagdes como:

e Buscar dados (GET): Obter uma lista de produtos, os detalhes de um usuario, os
ultimos posts de um blog.

e Enviar dados para criar um novo recurso (POST): Cadastrar um novo usuario,
publicar um novo comentario, adicionar um item ao carrinho.

e Atualizar um recurso existente (PUT ou PATCH): Modificar os dados de um perfil
de usuario, atualizar o status de um pedido.

e Remover um recurso (DELETE): Excluir um post, remover um item.

Por que as SPAs React dependem fortemente de APIs? As Single Page Applications
(SPAs) construidas com React sao projetadas para oferecer uma experiéncia de usuario
fluida, atualizando a interface dinamicamente sem recarregar a pagina inteira. Para que isso
aconteca, a aplicacéo precisa obter e manipular dados em tempo real. As APIs sdo o canal
através do qual esses dados fluem.

e Quando um componente precisa exibir informag¢des que ndo estao embutidas no
cédigo (como uma lista de noticias), ele faz uma requisigdo a uma API.

e Quando um usuario preenche um formulario de cadastro, os dados sao enviados
para uma API no servidor para serem processados e armazenados.

O formato de dados mais comum trocado em APIs web modernas é o JSON (JavaScript
Object Notation), que ¢é leve, legivel por humanos e facil de ser processado por JavaScript.



O Hook useEffect como o local ideal para chamadas de API

Como vimos no tépico anterior, o Hook useEffect é o local apropriado em componentes
funcionais para lidar com efeitos colaterais (side effects), e as chamadas de APl sdo um
exemplo classico de efeito colateral. Isso ocorre porque elas interagem com um sistema
externo (o servidor da API) e s&o operagbes assincronas.

Quando fazer chamadas de API dentro do useEffect:

Busca Inicial de Dados (na montagem do componente): Se um componente precisa
carregar dados assim que ele aparece na tela, vocé fara a chamada da API dentro de um
useEffect com um array de dependéncias vazio ([ |). Isso garante que o efeito (a
chamada da API) seja executado apenas uma vez, apds a primeira renderizacédo do
componente.
JavaScript
useEffect(() => {

// Légica para buscar dados da API aqui
}, [); // Array vazio = roda apenas na montagem

1.

Busca de Dados Baseada em Mudancas de Props ou Estado: Se a chamada da API
depende de algum valor que pode mudar (uma prop recebida pelo componente ou uma
variavel de estado interna), vocé incluira esse valor no array de dependéncias do
useEffect. O efeito sera executado na montagem e sempre que qualquer uma dessas
dependéncias mudar.

JavaScript

I/l const [usuariold, setUsuariold] = useState(1);

I/l useEffect(() => {

/I /I Buscar dados do usuario com base em usuariold

Il fetch('/api/usuarios/${usuariold}’).then(...);

/1'}, [usuariold]); // Roda quando usuariold muda

2.

Gerenciando Estados Relacionados a API: Ao interagir com APls, € comum precisar
gerenciar alguns estados relacionados no seu componente:

e dados: Para armazenar os dados efetivamente recebidos da API (ex: um array de
posts, um objeto de usuario). Inicializado como null ou um array/objeto vazio.

e carregando (ou isLoading): Um booleano para indicar se a requisi¢ao a API
estd em andamento. Util para exibir um spinner ou mensagem de "Carregando...".
Inicializado como true (se a busca comega na montagem) ou false.

e erro (ou error): Para armazenar qualquer mensagem de erro caso a chamada da

API falhe. Inicializado como null.

Vocé usara o Hook useState para gerenciar cada um desses "pedagos" de estado.



Buscando dados (GET) com a API fetch nativa do navegador

A API fetch é uma interface JavaScript moderna, embutida em todos os navegadores
atuais, para fazer requisicbes HTTP. Ela é baseada em Promises, o que a torna adequada
para lidar com operacdes assincronas.

Sintaxe Basica para Requisicoes GET com fetch: Uma requisicdo GET é usada para
solicitar dados de um recurso especifico.

JavaScript
fetch('https://api.example.com/recurso') // URL do endpoint da API
.then(response => {
/I O primeiro .then recebe o objeto Response
/I E crucial verificar se a resposta foi bem-sucedida (status HTTP 200-299)
if (response.ok) {
// Se nao foi ok, langamos um erro para ser pego pelo .catch()
throw new Error("Erro na rede: ${response.status} - ${response.statusText}");
}
I/l response.json() I& o corpo da resposta e o converte para JSON.
Il Isso também retorna uma Promise.
return response.json();
D
.then(data => {
/I O segundo .then recebe os dados ja convertidos para JSON
console.log('Dados recebidos:', data);
/I Aqui vocé atualizaria o estado do seu componente com 'data’
I/l setData(data);
D
.catch(error => {
/I O .catch() lida com erros de rede (ex: servidor offline)
/I ou com erros langados no primeiro .then (ex: response.ok foi false)
console.error('"Houve um problema com a sua operacéo fetch:', error);
/I Aqui vocé atualizaria o estado de erro do seu componente
Il setError(error.message);
Ok
/I finally(() => {
/I 11 O finally() (opcional) é executado independentemente de sucesso ou falha.
/I [/ Bom para parar indicadores de carregamento.
Il Il setlsLoading(false);

11}
Exemplo pratico: Buscando posts da JSONPlaceholder API: Vamos criar um componente
que busca uma lista de posts e os exibe.

JavaScript
import React, { useState, useEffect } from 'react’;



function ListaDePosts() {
const [posts, setPosts] = useState([]);
const [isLoading, setlsLoading] = useState(true);
const [error, setError] = useState(null);

useEffect(() => {
const fetchPosts = () =>{
setlsLoading(true); // Inicia o carregamento
setError(null);  // Limpa erros anteriores

fetch('https://jsonplaceholder.typicode.com/posts?_limit=5') // Pega apenas 5 posts

.then(response => {

if (Iresponse.ok) {

throw new Error("HTTP error! status: ${response.status}");

}

return response.json();
)
.then(data => {

setPosts(data);

/I setlsLoading(false); // Movido para o finally para cobrir todos os casos
1
.catch(err =>{

console.error("Falha ao buscar posts:", err);

setError(err.message);

/I setlsLoading(false); // Movido para o finally

)

finally(() => {
setlsLoading(false); // Finaliza o carregamento, seja sucesso ou erro

N;
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fetchPosts();
}, [D; // Array de dependéncias vazio, roda apenas na montagem

if (isLoading) {
return <p>Carregando posts...</p>;

}

if (error) {
return <p style={{ color: 'red' }}>Erro ao carregar posts: {error}</p>;

}

if (posts.length === 0) {

return <p>Nenhum post encontrado.</p>,
}
return (

<div>



<h2>Ultimos Posts:</h2>
<ul>
{posts.map(post => (
<li key={post.id}>
<h3>{post.title}</h3>
<p>{post.body.substring(0, 100)}...</p> {/* Mostra apenas os primeiros 100 chars */}
</li>
)}
</ul>
</div>
);
}

export default ListaDePosts;

Lidando com async/await dentro do useEffect: A sintaxe async/await pode tornar
o cédigo assincrono mais legivel. Como a fungao de efeito do useEffect ndo pode ser
async diretamente (ela deve retornar undefined ou uma fungao de limpeza), vocé define
uma funcdo async dentro dela e a chama.

Mesmo exemplo, mas com async/await:

JavaScript

/I import React, { useState, useEffect } from 'react’;
/I function ListaDePostsAsync() {

/I const [posts, setPosts] = useState([]);

/I const [isLoading, setlsLoading] = useState(true);
/I const [error, setError] = useState(null);

/I useEffect(() => {

/I Il Define uma fungao async dentro do useEffect
/[ const carregarPosts = async () => {

I setlsLoading(true);

I setError(null);

1l try {

1 const response = await fetch('https://jsonplaceholder.typicode.com/posts?_limit=5");
1l if (response.ok) {

1l throw new Error("HTTP error! status: ${response.status}");

I }

1l const data = await response.json();

/! setPosts(data);
1 } catch (err) {

1l console.error("Falha ao buscar posts (async):", err);
1l setError(err.message);
1 } finally {

1l setlsLoading(false);



0o
I/

=~

| carregarPosts(); // Chama a fungéo async

I3, 10);

/I II... (I6gica de renderizacao igual ao exemplo anterior)
/I if (isLoading) return <p>Carregando posts (async)...</p>;
/I if (error) return <p style={{ color: 'red' }}>Erro (async): {error}</p>;

/I if (posts.length === 0) return <p>Nenhum post encontrado (async).</p>;
/I return (

Il <div>

Il <h2>Ultimos Posts (Async):</h2>

/1 <ul>

i {posts.map(post => (

1l <li key={post.id}><h3>{post.title}</h3><p>{post.body.substring(0,100)}...</p></li>
1 )}

I </ul>

Il </div>

)

I}

/I export default ListaDePostsAsync;

Enviando dados (POST, PUT, DELETE) com fetch

Além de buscar dados (GET), a API fetch também é usada para enviar dados para um
servidor, utilizando métodos HTTP como POST (para criar novos recursos), PUT (para
atualizar um recurso existente completamente) ou PATCH (para atualizar parcialmente um
recurso), e DELETE (para remover um recurso).

Para esses métodos, a fungdo fetch aceita um segundo argumento opcional: um objeto de
configuragao onde vocé pode especificar:

e method: Uma string indicando o método HTTP (ex: 'POST", "PUT", 'DELETE").

e headers: Um objeto contendo os cabecalhos da requisicdo. Para enviar dados
JSON, é crucial definir 'Content-Type': 'application/json'.

e body: O corpo da requisi¢cdo, contendo os dados a serem enviados. Se vocé estiver
enviando JSON, o objeto JavaScript precisa ser convertido para uma string JSON
usando JSON.stringify().

Exemplo pratico (Requisicdo POST para criar um novo post): Vamos criar um formulario
simples para adicionar um novo post a APl JSONPIlaceholder.

JavaScript
import React, { useState } from 'react’;



function FormularioNovoPost() {
const [titulo, setTitulo] = useState(");
const [corpo, setCorpo] = useState(");
const [enviando, setEnviando] = useState(false);
const [mensagem, setMensagem] = useState("); // Para feedback ao usuario

const lidarComSubmissao = async (e) => {
e.preventDefault();
setEnviando(true);
setMensagem(");

const novoPost = {
title: titulo,
body: corpo,
userld: 1, // ID de usuario fixo para este exemplo
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try {

const response = await fetch(‘https://jsonplaceholder.typicode.com/posts’, {
method: 'POST,
body: JSON.stringify(novoPost),
headers: {

'Content-type': 'application/json; charset=UTF-8',

2

)k

if (Iresponse.ok) {
throw new Error('Erro HTTP: ${response.status}");

}

const postCriado = await response.json();
console.log('Post criado:', postCriado);
setMensagem(Post "${postCriado.title}" (ID: ${postCriado.id}) criado com sucesso!’);
setTitulo("); // Limpa o formulario
setCorpo(");
} catch (error) {
console.error('Erro ao criar post:', error);
setMensagem('Falha ao criar post: ${error.message}’);
} finally {
setEnviando(false);

}
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return (
<div>
<h2>Criar Novo Post (Fetch)</h2>
<form onSubmit={lidarComSubmissao}>
<div>



<label htmlFor="tituloPost">Titulo:</label>
<input
type="text"
id="tituloPost"
value={titulo}
onChange={(e) => setTitulo(e.target.value)}
required
/>
</div>
<div>
<label htmlFor="corpoPost">Conteudo:</label>
<textarea
id="corpoPost"
value={corpo}
onChange={(e) => setCorpo(e.target.value)}
required
/>
</div>
<button type="submit" disabled={enviando}>
{enviando ? 'Enviando..." : 'Criar Post'}
</button>

</form>
{mensagem && <p>{mensagem}</p>}
</div>

);
}

export default FormularioNovoPost;

De forma similar, vocé usaria method:
/posts/1) para atualizar um post existente, ou method:

Usa

Embora fetch seja nativo e poderoso, muitos desenvolvedores preferem usar uma
biblioteca chamada Axios para fazer requisicoes HTTP. Axios € uma biblioteca baseada em
Promises, assim como fetch, mas oferece algumas conveniéncias e funcionalidades

ndo a biblioteca Axios para chamadas de API

adicionais.

Por que usar Axios em vez de fetch?

Conversao Automatica de JSON: Axios automaticamente converte os dados da
resposta para JSON (se o Content-Type da resposta for application/json),
entédo vocé nao precisa de um passo response. json( ). Os dados ja estao

disponiveis em response.data.

"PUT" (geralmente com um ID na URL, ex:
'DELETE" para remové-lo.



e Envio Automatico de JSON: Ao enviar dados em requisicbes POST ou PUT, se
vocé passar um objeto JavaScript para o body (ou como segundo argumento de
axios.post), Axios automaticamente o converte para JSON e define o cabegalho
Content-Type: application/json.

e Tratamento de Erros HTTP: Diferentemente do fetch (que sé considera erros de
rede como rejeicbes de Promise), Axios trata respostas HTTP com status de erro
(4xx ou 5xx) como rejeicdes de Promise automaticamente. Isso pode simplificar o
cédigo de tratamento de erros.

e Protecao contra XSRF (Cross-Site Request Forgery): Oferece mecanismos
embutidos.

Cancelamento de Requisi¢des: Suporta o cancelamento de requisigoes.
Interceptadores (Interceptors): Permite interceptar requisi¢cdes ou respostas antes
que elas sejam tratadas por then ou catch. Util para logging global, adicionar
tokens de autenticacéo a todas as requisi¢des, ou tratar erros globalmente.

e Compatibilidade com Navegadores Antigos: Enquanto fetch é moderno, Axios
tem melhor suporte para navegadores mais antigos (embora isso seja menos
preocupante hoje em dia).

Instalagdo: npm install axiosouyarn add axios
Sintaxe Basica com Axios:

JavaScript
import axios from 'axios";

/I Requisicao GET
axios.get('https://api.example.com/recurso')
.then(response => {
/I Os dados ja estdo em response.data
console.log('Dados com Axios:', response.data);
I/l setData(response.data);
D
.catch(error => {
/l Lida com erros de rede E erros HTTP (4xx, 5xx)
if (error.response) {
/I A requisigao foi feita e o servidor respondeu com um status fora da faixa 2xx
console.error('Erro de resposta do servidor:', error.response.data, error.response.status);
/1 setError("Erro: ${error.response.status} - ${error.response.data.message || 'Ocorreu
um erro'}’);
} else if (error.request) {
/I A requisicao foi feita mas nenhuma resposta foi recebida (ex: rede)
console.error('Erro de requisicao (sem resposta):’, error.request);
I/ setError('Servidor ndo respondeu. Verifique sua conexo.');
} else {
/I Algo aconteceu ao configurar a requisicao que acionou um erro
console.error('Erro ao configurar requisigao:', error.message);
/I setError("Erro: ${error.message});



}
Ok
/I finally(() => setlsLoading(false));

/I Requisicao POST

/I const novoDado = { nome: 'Teste', valor: 123 };

/I axios.post(‘https://api.example.com/recurso’, novoDado) // Axios stringifica 'novoDado' e
define Content-Type

/I .then(response => {

/I console.log('Recurso criado:', response.data);

N3

/I .catch(error =>{

/[ console.error('Erro ao criar recurso:', error);

I 3);

Exemplo pratico (GET com Axios): Refazendo o exemplo de buscar posts da
JSONPIlaceholder usando Axios.

JavaScript
/[ import React, { useState, useEffect } from 'react’;
/l import axios from 'axios';

/I function ListaDePostsAxios() {

/I const [posts, setPosts] = useState([]);

/I const [isLoading, setlsLoading] = useState(true);
/I const [error, setError] = useState(null);

/I useEffect(() => {

/[l const carregarPostsComAXxios = async () => {
1 setlsLoading(true);

I setError(null);

1 try {

1l const response = await
axios.get('https://jsonplaceholder.typicode.com/posts?_limit=5");

1l setPosts(response.data); // Acesso direto aos dados

I } catch (err) {

1l console.error("Falha ao buscar posts (Axios):", err);

1l let mensagemErro = 'Ocorreu um erro desconhecido.";

i if (err.response) {

1 mensagemErro = "Erro ${err.response.status}: ${err.response.data.message || 'Erro
do servidor'}’;

1l } else if (err.request) {

/1 mensagemErro = 'O servidor ndo respondeu. Verifique sua conexao.';
1 } else {

1l mensagemErro = err.message;

1l }

1 setError(mensagemErro);



1l } finally {
1l setlsLoading(false);
I }

%
/I carregarPostsComAXxios();

/13 1)

/I Il ... (I6gica de renderizagao igual ao exemplo anterior de fetch)
/I if (isLoading) return <p>Carregando posts (Axios)...</p>;

...

/I return (

Il <div>

Il <h2>Ultimos Posts (Axios):</h2>
I <ul>

i {posts.map(post => (

1l <li key={post.id}><h3>{post.title}</h3><p>{post.body.substring(0,100)}...</p></li>
1 )}

I </ul>

Il </div>

)

I}

/I export default ListaDePostsAxios;

Note como o tratamento da resposta (response.data) é mais direto e como o tratamento
de erros pode ser mais granular com error.response e error.request.

Gerenciamento de estado de carregamento (loading) e erros de forma
eficaz

Como vimos nos exemplos, fornecer feedback visual ao usuario durante as chamadas de
API é crucial para uma boa experiéncia do usuario. Isso geralmente envolve gerenciar
estados de "carregamento” e "erro".

Estado de Carregamento (isLoading):

e Use uma variavel de estado booleana (ex: isLoading, carregando).

e Defina-a como true imediatamente antes de iniciar a chamada da API.

e Defina-a como false quando a chamada da API for concluida, seja com sucesso
ou com erro. O bloco finally de uma estrutura try/catch/finally (com
async/await)ou o método .finally() de uma Promise (disponivel em alguns
ambientes) sao locais ideais para isso.

e Use renderizagao condicional no seu JSX para:

o Exibir um indicador de carregamento (spinner, mensagem "Carregando...").
o Desabilitar botées de submissao para evitar multiplas requisigoes.
o Ocultar o conteudo principal enquanto os dados ndo chegam.



Estado de Erro (error):

e Use uma variavel de estado para armazenar a mensagem de erro (ex: error,

erroApi), inicializada como null ou uma string vazia.

e No bloco catch do seu tratamento de Promise ou da sua estrutura try/catch,
atualize este estado com uma mensagem de erro apropriada e amigavel para o

usuario.

e E uma boa pratica limpar o estado de erro (setError(null)) antes de tentar uma

nova chamada da API.

e Use renderizagao condicional para exibir a mensagem de erro ao usuario, talvez

com uma opgao para "Tentar Novamente".
Exemplo pratico consolidado (buscando um Gnico usuario):

JavaScript
import React, { useState, useEffect } from 'react’;
import axios from 'axios'; // Usando Axios para variar

function DetalhesDoUsuario({ usuariold }) {
const [usuario, setUsuario] = useState(null);
const [isLoading, setlsLoading] = useState(false);
const [error, setError] = useState(null);

useEffect(() => {
if (lusuariold) return; // Nao faz nada se nao houver ID

const buscarUsuario = async () => {
setlsLoading(true);
setError(null);
setUsuario(null); // Limpa dados anteriores
try {
const response = await
axios.get( https://jsonplaceholder.typicode.com/users/${usuariold}');
setUsuario(response.data);
} catch (err) {
let mensagem = 'Falha ao buscar usuéario.";
if (err.response) {
mensagem += " Status: ${err.response.status}.’;
} else if (err.request) {
mensagem += "0 servidor ndo respondeu.’;
}
setError(mensagem);
console.error(err);
} finally {
setlsLoading(false);
}
2



buscarUsuario();
}, [usuariold]); // Re-busca se usuariold mudar

const tentarNovamente = () => {
/I Para re-executar o useEffect, precisamos "for¢ar" uma mudanca na dependéncia
// ou ter uma funcao de refetch separada.
/I Neste caso simples, poderiamos refatorar para uma fungao de fetch manual
/I que é chamada aqui e também no useEffect.
/I Por simplicidade, vamos apenas re-limpar os estados para simular uma nova tentativa.
setError(null);
setlsLoading(true);
/I Em uma app real, vocé chamaria a fungao de busca novamente.
/[ Para este exemplo, o useEffect ja refaz se usuariold mudar.
/I Se usuariold nao muda, vocé precisaria de um botdo que chama a légica de busca.

if (isLoading) return <p>Carregando detalhes do usuario...</p>;
if (error) return (
<div>
<p style={{ color: 'red' }}>Erro: {error}</p>
{/* <button onClick={tentarNovamente}>Tentar Novamente</button> */}
{I* O botdo Tentar Novamente precisaria de uma légica de refetch mais elaborada */}
</div>
);

if (lusuario) return <p>Selecione um ID de usuario para ver os detalhes.</p>;

return (
<div>
<h2>Detalhes de: {usuario.name}</h2>
<p><strong>Email:</strong> {usuario.email}</p>
<p><strong>Telefone:</strong> {usuario.phone}</p>
<p><strong>Website:</strong> {usuario.website}</p>
</div>
);
}

I/l Exemplo de uso com um seletor simples de ID
function AppSelecionaUsuario() {
const [idSelecionado, setldSelecionado] = useState(1);
return (
<div>
<label htmlFor="userldSelect">Selecionar Usuario (ID): </label>
<select id="userldSelect" value={idSelecionado} onChange={e =>
setldSelecionado(Number(e.target.value))}>
{1, 2, 3, 4, 5].map(id => <option key={id} value={id}>{id}</option>)}
</select>



<DetalhesDoUsuario usuariold={idSelecionado} />

</div>
)i
1

export default AppSelecionaUsuario; // Exporte AppSelecionaUsuario para testar

Consideragdes sobre APIs: CORS, autenticagdo e boas praticas

Ao interagir com APls, especialmente as de terceiros ou seus proprios backends, algumas
consideracdes importantes surgem:

1. CORS (Cross-Origin Resource Sharing):

o

E um mecanismo de segurancga implementado pelos navegadores que
restringe como recursos (fontes, dados de API, etc.) em uma pagina web
podem ser requisitados de um dominio diferente daquele que serviu a pagina
web original.

Se vocé esta desenvolvendo seu front-end em localhost :3060 (ou
similar) e tenta fazer uma chamada para uma APl em
api.meudominio.com, o navegador pode bloquear essa requisicdo se o
servidor da API nao estiver configurado para permitir requisi¢cdes de
localhost :3000. Vocé vera um erro de CORS no console do navegador.
Solugéo (lado do servidor): O servidor da API precisa incluir os cabegalhos
CORS apropriados em suas respostas (como
Access-Control-Allow-0Origin: * para permitir qualquer origem, ou
Access-Control-Allow-0rigin: http://localhost :3000 para ser
especifico).

Solugao (desenvolvimento local): Muitas ferramentas de desenvolvimento
front-end (como Create React App ou Vite) oferecem uma funcionalidade de
"proxy". Vocé configura o proxy para redirecionar as chamadas de API do
seu front-end (ex: /api/dados) para o servidor da API real, fazendo parecer
que a requisicao esta vindo da mesma origem.

2. Autenticagao:

o

A maioria das APIs que lidam com dados sensiveis ou funcionalidades
especificas de usuario requerem autenticagcao para verificar quem esta
fazendo a requisigao.

Formas Comuns:

m Tokens API: Uma chave ou token (como um JSON Web Token -
JWT) é enviado em um cabecalho HTTP (geralmente
Authorization: Bearer SEU_TOKEN_AQUI) a cada requisi¢ao.

m Cookies de Sessao: Tradicionalmente usado, mas pode ter
implicagdes com CORS (requer configuragao de
withCredentials).

m  OAuth: Um fluxo de autorizagdo mais complexo, geralmente para
permitir que sua aplicacao acesse dados de um usuario em nome de
outro servigo (ex: "Login com Google").



o Para enviar tokens com fetch ou Axios, vocé adiciona o cabegalho
Authorization ao objeto de opgdes da requisi¢cdo ou usa interceptadores
do Axios para adicionar o token a todas as requisi¢gdes automaticamente.

3. Boas Praticas:

o Nao Exponha Chaves de API Secretas no Front-End: Qualquer codigo no
seu front-end é visivel para o usuario final. Se uma API requer uma chave
secreta (secret key) que ndo deve ser publica, essa chave NUNCA deve
estar no seu codigo React. Em vez disso, sua aplicacdo React deve se
comunicar com um backend seu, e este backend faria a chamada segura
para a API de terceiros usando a chave secreta.

o Abstraia a Logica de API: Em aplicagdes maiores, evite espalhar chamadas
fetch ou axios diretamente em todos os seus componentes. Crie "fungdes
de servi¢co" ou modulos dedicados para encapsular a légica de interagir com
sua API. Isso torna seus componentes mais limpos e a logica da API mais
facil de manter e testar.

m Exemplo: Vocé poderia terum src/services/apiPosts. js com
fungbes como buscarTodosOsPosts(),

criarPost(dadosDoPost), etc.

o Gerenciamento de Estado de API Avancgado: Para aplicagdes com muitas
interacbes de API, gerenciar manualmente os estados de carregamento,
erro, cache de dados e sincronizagdo com o servidor pode se tornar
complexo. Bibliotecas como React Query (agora TanStack Query) ou SWR
sdo projetadas especificamente para simplificar drasticamente esses
desafios, oferecendo recursos como caching, revalidagao automatica,
paginagao, scroll infinito, e muito mais, com uma API declarativa. Embora
sejam um topico mais avangado, € bom saber que existem para quando suas
necessidades de dados crescerem.

Com este conhecimento sobre como buscar e enviar dados, vocé esta agora muito mais
preparado para construir aplicagcbes React completas e dinAmicas que se integram com o
vasto mundo de dados e servigos disponiveis na web!
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